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WIR SETZEN UNSERE IDE AUF

o Um auf einem Computer Software zu entwickeln benotigen wir
eine "Integrated Development Environment".

o Diese erlaubt uns Code zu schreiben, diesen zu uberprufen und
zu kompilieren.

o Die empfohlene IDE heilst: Intelli] IDEA

o Jede andere Java IDE ist genauso verwendbar.



WO BEKOMME ICH DIESE HER?

o Download

o Setup Guide


https://www.jetbrains.com/idea/download/
https://www.jetbrains.com/help/idea/install-and-set-up-product.html

WAS IST DIE RICHTIGE JDK?

o Intelli] verwendet von Java mindestens Version 8 und davon das
Java Development Kit (JDK)

o Ein DK ist eine Java Paket, dass Uber die Ausfuhrbarkeit von Java
Appliaktionen auh das Entwickeln dieser ermoglicht.

o Meist reicht es also nicht aus, dass der eigene Computer bereits
Java Code ausfuhren kann.


https://intellij-support.jetbrains.com/hc/en-us/articles/206544879-Selecting-the-JDK-version-the-IDE-will-run-under

WIR SETZEN ALLE INTELLI] AUF



WIE SCHREIBE ICH EIN JAVA PROGRAMM?

o Der Startpunkt jedes Java Programms ist die "main" Methode
der Hauptklasse.

o Diese hat immer den Ruckgabetyp: void
o Diese ist immer: public
o Diese ist immer: static

o Diese erwartet immer als Ubergabewert ein Array vom Typ
String

public class Main {

public static void main (String [] args) {}



WIE KANN ICH OUTPUT ERZEUGEN?

o Ausgaben in der Konsole kann ich Uber den Befehl
"System.out.printin();" erhalten.

public class Main {

public static void main (String [] args) {
System.out.println("!");

}



WO SIND SETUP UND DRAW?

o Wenn wir uns erinnern, dass der Startpunkt jedes Processing
Sketchs die "setup" Methode ist und der Startpunkt jedes Java

Programms die "main" Methode, dann ist "main" vergleichbar
mit "setup”.

o Wo findet aber "draw" statt?

public class Main {

public static void main (String [] args) {
// setup

}



WO SIND SETUP UND DRAW?

o Die Befehle in "setup" werden einmalig durchlaufen. Wie kann
ich eine Wiederholung ahnlich zu "draw" erreichen?

public class Main {

public static void main (String [] args) {
// setup

// draw
for (int i=0; i<100000000; i++) {
System.out.println(i);
}
}



WO DEKLARIERE ICH VARIABLEN?

o Das Deklarieren aulSerhalb der Klasse funktioniert nicht?
o Das Deklarieren innerhalb der Klasse funktioniert nicht?

o Warum funktioniert nur das Deklarieren innerhalb der "main"
Methode?

// int i; <- funktioniert hier nicht

public class Main {
// int i; <- funktioniert hier nicht
public static void main (String [] args) {

int i = 0;

}



WO DEFINIERE ICH FUNKTIONEN?

o Das Definieren aulderhalb der Klasse funktioniert nicht?

o Warum funktioniert das Definieren innerhalb der Klasse nicht?

// void £ () {} <- funktioniert hier nicht
public class Main {
public static void main (String [] args) {

£();
}

void £ () {} // <- funktioniert hier nicht



STATIC

o Klassen dienen als abstrakte Beschreibungen aber sind selbst
erst verwendbar wenn wir ein Objekt davon erzeugt haben.

o "static" zeichnet Elemente der Klasse aus, die auch ohne
erzeugtes Objekt verwendet werden konnen! Diese werden aber
von allen Objekten der Klasse geteilt.

public class Main {
static int i;
public static void main (String [] args) {
i=0;

£()s
}

static void £ () {}
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