Ubungsblatt 3- EIPNF WS
Aufgabe 1:

Schreibe eine Funktion blinkingCircle(), die einen blinkenden Kreis an einer Stelle
x,y mit Radius gleich r zeichnet. Und keinen Wert zuruckgibt. Das Blinken ist abhangig
von einem counter. x,y,r und counter werden der Funktion als Parameter Ubergeben.

Verwende die Funktion isEven () um zu Uberprifen, ob counter gerade ist, ist dies der
Fall soll der Kreis gezeichnet werden, ansonsten soll kein Kreis gezeichnet werden.

int counter;

void setup () {
size(400,400);
counter = 0;

}

void draw () {
counter++;
//rufe blinkingCircle auf
//ibergebe beliebige werte fiir x,y,r, iibergebe counter

}

//definiere die Funktion blinkingCircle

//...

boolean isEven (int i) {
return ((1/2)*2 == 1i);

}
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Aufgabe 2:

Das Programm soll folgende Funktionalitat umsetzen. Die Hintergrundfarbe wird aus
einem Array ausgelesen. Bei jedem Durchlauf von draw wird eine neue Farbe fUr den
Hintergrund ausgewahlt. Inkrementiere hierzu die Variable counter und setze ihren Wert
mithilfe einer Bedingung zuruck, falls dieser zu grol3 ist (counter darf nicht groRer als der
maximal erlaubte Index des Arrays werden).

int counter;
color[] colors;

void setup () {
size(400,400);
framerate(5);
counter = 0;

// initialisiere colors Array mit Hilfe einer Initialisierungsliste

}

void draw () {
counter++;

// setze counter auf 0 zuriick wenn zu grof}

// wéhle Hintergrundfarbe abhdngig von counter aus colors aus

}
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