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PROCESSING IDE

o PLAY/STOP: zum
AU SfUhren deS sketch_140128a [-]
Programms

o Textfeld: zur Eingabe
unseres Codes

o Konsole: zur Ausgabe von
Informationen an uns
durch den Computer

http://codecodigo.com/code/img/prosjs/points/proc_ide_02.png



PROCESSING BASICS

STRUCTURE / COLOR
Setup Funktion void setup() {...}
DI’aW FUﬂktiOﬂ void draw() {...}

GroflSe des Sketchs  size(w,n):

Konsolenausgabe  printin("something”);

Hintergrundfarbe  vackground(r,g,b);

FUllfarbe £ill(r,g,b);

Umrissfarbe stroke(r,g,b);

ZUfallszahl random(1l);



PROCESSING BASICS
2D PRIMITIVES

Rechteck rect(x,y,w,h);
Ellipse ellipse(x,y,w, h);
Liﬂie line(x1,y1l,x2,y2);

PUﬂkt point(x,y);
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STARTEN AUS DEM TERMINAL

1. Wir 6ffnen das Linux Terminal
2. tippe: processing
3. bestatige mit "ENTER" Taste

4. das Programm offnet sich



VERKNUPFUNG ANLEGEN

S

. Wir offnen das Linux Terminal

tippe: whereis processing

kopiere den Pfad

Rechtsklick auf den Desktop
wahle: "Miniprogramm installieren”

gepe an: vorher kopierten Pfad



UBUNG



AUFGABE 1

Ein Kreis soll nun bei Verlassen einer Seite seine Richtung andern!

// deklariere Variablen fiir: Koordinaten, Bewegungsrichtung

void setup () {
size(800,800);

// initialisiere Variablen

}

void draw () {
background(0);

// bewege Kreis
// zeichne Kreis

// drehe Richtung



AUFGABE 2

Was konnte man abhangig von einer sich andernden Variablen
noch alles animieren?

// deklariere Variablen fiir: 22°?

void setup () {
size(800,800);

// initialisiere Variablen

}

void draw () {
background(0) ;

// inkrementiere eine Variable

// zeichne etwas



