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* Eure Mitarbeit ist uns wichtig!

* Installiert euch dazu die
kostenlose App ,Socrative
Student® auf Eurem Smartphone
oder nutzt das Webinterface
unter

hitp://b.socrative.com/login/ STUDENT
student/

’ Download on the

« Anonymer Login Uber den & Appstore

Raumnamen:

MSMJOKRQ
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Objekte und Methoden

Verwendung von Intellid, Klassen, Konzepte,
Objekte, Verhalten von Objekten bei
Java Swing, ActionListener

Beat Rossmy, Michael Kirsch
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 Michael Kirsch (29 Jahre)
* Berufsausbildung zum Fachinformatiker (Anwendungsentwicklung)
 B.Sc. Hochschule Hof (Technische Informatik)

Auslandsaufenthalt am International Institute of Information
Technology Bangalore / Indien (M.Eng.)

e M.Sc. LMU Mudnchen (Informatik)
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* Softwarearchitekt / Softwareentwickler bei jamb -
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Innovationstories
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Jambit -

Where Innovation Works

ambit@

WHERE INNOVATION WORKS

J

Innovationstories

DocuWare - Mobile Il

Telefénica - Tarifplanungs-Tool

Mannheimer Morgen -
Multichannel-CMS

Minchen - Geldkassetten

GENWVI Alliance - Referenzplattform

BMW - Connected Drive Services
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Jambit -
Where Innovation Works
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Kaffeestory

Ende 1999 salRen die beiden Geschaftsfihrer Peter Fellinger und Markus Hartinger bei einer Tasse Cappucci-
no in ihrem Lieblingscafé "kaffee & mehr” am Viktualienmarkt zusammen. Auf der Suche nach einem geeig-
neten Namen flr ihre neue Firma blatterten sie in einem Kaffeehandbuch. Darin tauchte der Name "jambit"
auf: Es sei die beste Kaffee-Plantage auf der indonesischen Insel Java, hieR es. Der Name enthielt "IT", in
Suchmaschinen gab es dazu keine Eintrage, Domains waren frei - beschlossene Sache!

Naturlich war die Versuchung groB, genau diesen legendaren Kaffee auch tatsdchlich probieren zu kénnen.
Die Suche nach der exakten Lage der Plantage war nicht einfach, und erst der Hinweis in einem ReisefGhrer
Uber Indonesien, dass auch "Jampit" oder gar "Djampit” phonetisch korrekte Transkriptionen aus der indo-

nesischen Sprache sind, fihrte zu der sagenumwobenen Hochebene auf dem Vulkangestein Javas.

Seitdem lassen wir regelmaRig originalen, unvermischten Kaffee aus Jampit kommen und in Minchen spezi-

ell fur uns frisch von Hand rosten.

10



Ergebnisse der
Umfrage




LMU

LUDWIG-

MAXIMILIANS-
UNIVERSITAT
MUNCHEN

Direct Feedback - Socrative

—rgebnis der Umfrage zur Vorlesungszufriedenheit

Wie zufrieden seid ihr mit der Vorlesung bisher?

Sehr zufrieden

Zufrieden

Geht so

12

Unzufrieden

Sehr unzufrieden
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—rgebnis der Umfrage zur Vorlesungszufriedenheit

Wie zufrieden seid lhr mit den Ubungen/Tutor bisher?

5
4
3
2
1
0

Sehr zufrieden Zufrieden Geht so Unzufrieden Sehr unzufrieden
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—rgebnis der Umfrage zur Vorlesungszufriedenheit

Wie zufrieden seid Ihr mit der Organisation bisher?

5
4
3
2
1

Sehr zufrieden Zufrieden Geht so Unzufrieden Sehr unzufrieden

14



Quiztime ;)




Quiztime - Raumnummer
LUDWIG-

|MU | |ivessirts MSMJOKRQ

MUNCHEN

Quiz: Welche Ausgabe erzeugt das folgende Programm?
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public class Quiz@1l {

public static void main(String[] args) {
int result;
result = add( zahl1: 3, zahl2: 4);
System.out.println("Das Ergebnis lautet: " + result);

System.out.println("Das Ergebnis lautet: " + addiere( ersteZahl: 3, zweiteZahl: 4));

}

public static int add(int zahll, int zahl2) {
int ergebnis;
ergebnis = zahll + zahl2;

return ergebnis;

}

public static int addiere(int ersteZahl, int zweiteZahl) {

return ersteZahl + zweiteZahl;

}
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Quiz: Welche Ausgabe erzeugt das folgende Programm?

A: Das Ergebnis lautet: 7
Das Ergebnis lautet: 7

B: Das Ergebnis lautet: 7 Das Ergebnis lautet: 7

C: Das Ergebnis lautet: 7
Das Ergebnis lautet: 14

D: Das Ergebnis lautet: 14
Das Ergebnis lautet: 7

18



Quiztime - Raumnummer
LUDWIG-

LU | Siveesies MSMJOKRQ

MUNCHEN

Quiz: Welche Ausgabe erzeugt das folgende Programm?

A: Das Ergebnis lautet: 7
Das Ergebnis lautet: 7

B: Das Ergebnis lautet: 7 Das Ergebnis lautet: 7

C: Das Ergebnis lautet: 7
Das Ergebnis lautet: 14

D: Das Ergebnis lautet: 14
Das Ergebnis lautet: 7
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Quiz: Welche Ausgabe erzeugt das folgende Programm?
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Quiz02 {
void main(String[] args) { -

int 1, h;
i=4;
h i;
(i h) {
int k = 42;
int a = 100000;
h k + 1;
}
1= 0;
h -

System.out.println("i + a");
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Quiz: Welche Ausgabe erzeugt das folgende Programm?

B: Das Programm funktioniert so nicht!

C:i+a

D: 100004
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Quiz: Welche Ausgabe erzeugt das folgende Programm?

B: Das Programm funktioniert so nicht!

C:i+a

D: 100004
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Quiz: Was wird bendtigt, um Java zu programmieren UND
das Programm auszufuhren?

A: Gute Drogen und viel Hoffnung

B: Die JRE (Java Runtime Environment) reicht aus

C: Das neue Macbook mit Touch Bar, 16 GB Arbeitsspeicher fur 3199,00€

D: JDK (Java Development Kit) und JRE (Java Runtime Environment)

24
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Quiz: Was wird benétigt, um Java zu programmieren
UND das Programm auszufuhren?

A: Gute Drogen und viel Hoffnung

B: Die JRE (Java Runtime Environment) reicht aus

C: Das neue Macbook mit Touch Bar, 16 GB Arbeitsspeicher fur 3199,00€

D: JDK (Java Development Kit) und JRE (Java Runtime Environment)
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JPanel
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Einfuhrung in die Programmierung

Processing Java

Typen und Kontroli- Grundlagen aus
Operatoren Strukturen Processing
Klassen und Gultigkeit und _
Objekte Konventionen Objekte/Klassen _
Konstruktoren Eingaben-
verarbeitung

27
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* Einfuhrung in Java Swing (Oberflachenprogrammierung)

* Alle folgenden Vorlesungen bauen auf Eurem Projekt auf und es werden

Stuck fur Stick neue Techniken vermittelt, damit Ihr Euer Spiel entwickeln
konnt

 Dieses Mal: Einfache Oberflachen, Grafiken und ActionListener

29
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Zwei Arten (Paradigmen) von

Programmierung

Prozedural

(Anfange der Programmierung)

* Fest definierte Reihenfolge des
Ablaufs

* Sequentielle Abarbeitung

* Verwendung von einfachen
Datentypen (bspw. int, double)

30

Objektorientiert
(seit den 90er Jahren)

Reihenfolge abh&angig von
Verwendung der Objekte

Objekten werden Eigenschaften
und Verhalten zugewiesen

Definition von eigenen
Datentypen bzw. Klassen (bspw.
Adressbucheintrag oder Klasse
Mensch)
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Mit Swing werden Oberflachen oder
auch GUI (Graphical User Interfaces)
entwickelt

Es besteht u.a. aus vielen
verschiedenen Komponenten (JFrame,
JPanel, JButton, JTextfield, ...)

Diese Komponenten sind Objekte!

Viele Beispiele unter
https://docs.oracle.com/javase/tutorial/
uiswing/examples/components/

Aufbau (siehe Abbildung)

31

AWT

lava.lang.]
Object

i

[[ava.awt ]
Component

|

[ilava.awt.]

[AWT Components)

|

[jawa.awl ]
Container

.

SWING

[lava.awt.]

[AWT Containers]

|

[lava.awt.]
Window

[[lawax.swing.]
JComponent

T

[javax.swing.]
Swing components
¢ P

[Javax.swing)

JWindow



https://docs.oracle.com/javase/tutorial/uiswing/examples/components/
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* Am Anfang gab es Terminals

* AnschlieBend kamen mehr und mehr
grafische Anwendungen auf

* Anfangs noch einfach und funktional
(Maus- & Tastatursteuerung)

33
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* Spater komplexer und schicker
(Einfache und Multitouch-Gesten)

* |n Java ist das alles ebenfalls mdglich

* Bibliothek in Java zur GUI-
Programmierung: AWT bzw. SWING

* Swing ist wie Lego: Es werden
Komponenten ineinander ,,gesteckt”

* AWT wurde spater durch SWING
abgeldst, aber manche Komponenten

g
von AWT sind in SWING vertlgbar . }“.

Bluetooth-Trackpad konfiguneren ?

34
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Canvas
JTextComponent
TextComponent Panel
'_/'; JPanel JButton
Component Container JComponent — /
———— AbstractButton JToggleButton
Button . T~
r ‘ Window JWindow JMenultem
CheckBox \—1
S Frame JFrame
javax.awt.” javax.swing.”
S —

Vererbungshierarchie in Java (alles von Component abgeleitet)

35
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Datenimport

1. C8V-Trennzeichen Zuimportierende Datei

2. Yorschau 360308333
| GV DO

380,257,335
314,492,455
694,693,674
400,303,442
381,358,465
304;296:472 JLabel
454,491,388
JPanel mit 255,409,358
Fortschrittsanzeige 354,343,305
589:675,573
264,486,377
432,347,391
649;701,661
544:725.525
616,652,628
624,719,710
635,746,514
742,717,540
399,324,387 JPanel mit v
Trennzeichenauswahl,
ButtonGroup und TitledBorder

J Komma  Doppelpunkt @ Semikolon ) Leerzeile ' Tabstopp

JPanel mit ScrollPane und

Trennzeichenauswahl

JPanel mit Buttons
zur Navigation

Weiter Abbrechen

Ein JFrame enthalt mehrere JPanels

37
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i N
|| Button List.. | = 28
| ClickMe |
P
Message 2 |
':..__l_,;' You clicked on JButton
. -
OK
- J

ActionListener reagieren auf Actions (bspw. Tastendrlcke)

38
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e Einfacher JFrame mit der Groi3e 600x800 Pixel

10

11 public class Main {

12

13¢ public static void main(String[] args) {

14

15 JFrame fenster = new JFrame(); //Erstelle einen neuen JFrame
16 fenster.setSize(new Dimension(600, 800)); //Fenstergrole 600 Pixel X 800 Pixel
17 fenster.setVisible(true); //Macht das Fenster sichthar

18

19 }

20

21 }

27

40
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e JPanel in einem JFrame

14 public class Main {

15

16 public static void main(String[] args) {

18 JFrame fenster = new JFrame(); //Erstelle einen neuen JFrame

19 JPanel panel = new JPanel(); //Erstelle ein neues JPanel

20

21 panel.setBorder(BorderFactory. createlLineBorder(Color.BLACK)); //Flge Panel einen schwarzen Rand hinzu
22 fenster.add(panel); //Flige das Panel dem Fenster hinzu

24 fenster.setSize(new Dimension(600, 800)); //FenstergroRe 600 Pixel X 800 Pixel
25 fenster.setVisible(true); //Macht das Fenster sichtbhar

26

27}

28

29 }

41
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* KeylListener ermoglichen die Abfrage von Tastatureingaben =

* Verwendung von KeyListener in zwel Varianten

Implementierung des Interfaces KeyListener

* Implementierung in einer anonymen inneren Klasse

 Damit ein Fenster Key-Events abfragen kann, muss es im Fokus stehen

spielfeld.setFocusable(true); //Aktivierung der ,Fokusierbarkeit®

* KeylListener kbnnen die folgenden drei Events abfragen

public void keyTyped(KeyEvent e)
public void keyPressed(KeyEvent e)
public void keyReleased(KeyEvent e)

42
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public class Spielfeld extends JPanel implements KeyListener { //Spielfeld ist ein JPanel und implementiert das Interface Keylistener
public void Spielfeld() { //Konstruktor; Bisher ohne weitere Funktion
}

@0verride
public void keyTyped(KeyEvent e) { //Wenn Taste gedriickt und wieder losgelassen wurde

}

@0verride
public void keyPressed(KeyEvent e) { //Wenn eine Taste gedriickt
if (e.getKeyCode() == KeyEvent.VK_LEFT) {

System.out.printin("Link eiltaste");

' F\Jde S— . T . -l - » 1. ‘.‘ 4
//Wenn die Taste Linke Pfeilltaste

}

else if (e.getKeyCode() == KeyEvent.VK_RIGHT) { //Wenn die Taste == rechte Pfeiltaste

System.out.println("Rechte Pfeiltaste");

}

else if (e.getKeyCode() == KeyEvent.VK_DOWN) { //Wenn die Taste == untere Pfeiltaste
System.out.println("Untere Pfeiltaste");

}

else if (e.getKeyCode() == KeyEvent.VK_UP) { //Wenn die Taste == gbere Pfeiltaste

System.out.println("Obere Pfeiltaste");
}
}
@0verride

public void keyReleased(KeyEvent e) { //Wenn Taste losgelassen wurde
}

}
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— JavaPong v.1.0.0
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* In den Ubungen werden die Inhalte der heutigen Vorlesung vertieft
* Selbst Spielfeld erstellen
* Ball erstellen und bewegen
* Ball auf Spielfeld halten (Grenzen)
« Nach der letzten Ubung, wird eine Musterldsung bereitgestellt
* Nach der Vorlesung wird euch ein “Code-Grundgerust” bereitgestellt

Im neuen Jahr werden wir wir Animationen einfuhren

47
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Vielen Dank fur
Eure Zeit




