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Solution 
Exercise 3 



Exercise 3 - 1 

• Shape 
 
• Color 
 
• Size 
 
• Angle 
 
• Density 
• … 



Exercise 3 - 2 

© J. Fulda 



Exercise 3 - 2 

© D. Herzner 



Exercise 3 - 2 

© S. Zänkert 



Exercise 3 - 3 a) 

• Spezifische Aufgaben für Experten 
• Sollten mit Experten evaluiert werden 
• Kritisch da: 

• Schwer zu rekrutieren 
• Quasi unmöglich Gruppen zu bekommen, die groß 

genug sind 
• Schwer generalisierbar 



Exercise 3 - 3 b) 

• Je nach Tool verschieden 
• Bei kleinen Gruppen eignen sich eher qualitative 

Evaluierungen (siehe Aufgabe a) 
• Auswertung von qualitativen Daten häufig 

aufwendiger 



Exercise 3 - 3 c) 

 • Keine Untersuchungsmethode kann Realismus, Präzision 
und Generalisierbarkeit in vollem Umfang gerecht werden. 
 Methode muss vom jeweiligen Ziel abhängig gemacht 

werden 

Feldstudie 

• Reale Umgebung 
• Versuchsleiter greift 

nicht ein 
 
 
+++ Realität 
--- Generalisierbarkeit 
--- Geringe Präzision 

Laborexperiment 

• Künstlich erstellte 
Situation und Prozedur 

• Versuchsleiter greift 
aktiv ein 
 
--- Realität 
-   Generalisierbarkeit 
+++ Präzision 

Formale Theorie 

• Basiert auf früheren 
Studien 

• Keine neuen empir. 
Erkenntnisse 
 
--- Realität 
+++ Generalisierbarkeit 
--- Präzision  



Interaction and InfoVis 



Action Cycle 

GOAL 

CHANGE 

Form 
intention 

Form action 
plan 

Execute 
action 

Perception 

Interpretation 

Evaluation 

See [1] 
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Common Interaction 
Techniques 



Direct Manipulation 
 Ben Shneiderman 1982 
 

• Rapid feedback on all actions 
• Reversibility of all actions 
• Syntactic correctness of all actions 
• Easier for beginners 

 
Example: Rearrange elements using drag and drop 



Details on Demand 

© https://maps.google.com/ 



Linking and Brushing 

© https://maps.google.com/ 



Zooming and Panning 

© https://maps.google.com/ 

© Furnas & Bederson 1995 

© https://maps.google.com/ 



Dynamic Queries 



Infovis Toolkits 
… from the idea to the interactive prototype 



General - Processing 
Tool: 
• Objektorientierte Programmiersprache (auf Java Basis) 
• Speziell für Grafik und Animation entwickelt 
 
Anwendung: 
• Interaktive Anwendungen mit 2D, 3D oder PDF Ausgabe 
• Programme sind online und offline umsetzbar 
 

Demo: http://vimeo.com/28773527 
Download: http://www.processing.org/ 
 

http://vimeo.com/28773527
http://www.processing.org/


General - Processing 
Example (from processing.org): 
 
fill(204, 102, 0); 
rect(30, 20, 55, 55); 



General - Processing 
Example (from processing.org): 
 
void setup() { 
  size(480, 120); 
  smooth(); 
} 
 
void draw() { 
  if(mousePressed) { 
    fill(0); 
  } else { 
    fill(255); 
  } 
  ellipse(mouseX, mouseY, 80, 80); 
} 



Processing ports 
• iProcessing: Processing fürs iPhone 

• Demo: http://www.youtube.com/watch?v=tENliJSMEB8 
• Download: http://luckybite.com/iprocessing/ 

 
•  Processing.js:  

• Demo: http://processingjs.org/exhibition/ 
• Download: http://processingjs.org/download 

 
 
 

http://www.youtube.com/watch?v=tENliJSMEB8
http://luckybite.com/iprocessing/
http://processingjs.org/exhibition/
http://processingjs.org/download


General - Prefuse 
Tool: 
• Java Framework zur Informationsvisualisierung 
• Basiert auf der Java 2D graphics library 
 
Anwendung: 
• Datenmodellierung, Visualisierung, Interaktion 
• Programme sind online und offline umsetzbar 
 
Demo: http://prefuse.org/gallery/ 
Download: http://prefuse.org 
 

http://prefuse.org/gallery/
http://prefuse.org


General - Prefuse 



General - Prefuse 

© http://prefuse.org/doc/manual/introduction/structure/package_guide_full.gif 



General - Flare 
Tool: 
• ActionScript library. Basiert auf Prefuse. 
 
Anwendung: 
• Datenmodellierung, Visualisierung, Interaktion 
• Programme benötigen den Adobe Flash Player 
 

 
Demo: http://flare.prefuse.org/demo 
Download: http://flare.prefuse.org/ 

http://flare.prefuse.org/demo
http://flare.prefuse.org/


General – D3.js 
Tool: 
• JavaScript library 
• Ausgabe als SVG, Styling mit CSS 
• Spezielle Pakete für Graphen und Bäume 
 
Anwendung: 
• Datenvisualisierung, Interaktion 
 
Demo: https://github.com/mbostock/d3/wiki/Gallery 
Download: http://d3js.org/ 
 

https://github.com/mbostock/d3/wiki/Gallery
http://d3js.org/


Charts - Google Chart Tools 
Tool:  
• JavaScript chart library 
• Diagramme werden als SVG/VRML/Flash ausgegeben. 
• Kein Plugin notwendig 
 
Anwendung: 
• Darstellung von (dynamischen) Daten anhand von Tabellen 
und Diagrammen 
 

Website: http://code.google.com/apis/chart/ 
Demo: http://code.google.com/apis/ajax/playground/?type=visualization 

Download: https://www.google.com/jsapi (einbinden) 

http://code.google.com/apis/chart/
http://code.google.com/apis/ajax/playground/?type=visualization
https://www.google.com/jsapi


Charts - JFreeChart 
Tool: 
• Java chart library 
• Diagramme können als Swing Komponenten, Raster – und 
Vektorgrafiken dargestellt werden. 
 
Anwendung: 
• Kuchen- und Balkendiagramme (2D, 3D), Scatter plots, etc. 
 
Demo: http://www.jfree.org/jfreechart/samples.html 
Download: http://www.jfree.org/ 

http://www.jfree.org/jfreechart/samples.html
http://www.jfree.org/


Graphs, Trees, Networks - JIT 
Tool: 
• JavaScript InfoVis Toolkit 
• Bibliothek zur Darstellung im Browser 
 
Anwendung: 
• Graphen-, Baum- und Netzwerkvisualisierungen für das 
Web 
 

 
Demo: http://philogb.github.com/jit/demos.html 
Download: http://thejit.org/ 
Video 
 

http://philogb.github.com/jit/demos.html
http://thejit.org/
http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=WUtwn7wB9Hs


Zoomable User Interfaces - Piccolo2D 

Tool:  
• Framework zur Erstellung von Zoomable User Interfaces in 
Java und C# 
 
Anwendung: 
• Versionen für Java, .Net und .Net Compact 
• Fokus liegt vorallem auf Interaktion (Zoomen) und 
Animation 
 

Demo: http://www.piccolo2d.org/play/index.html 
Download: http://www.piccolo2d.org/ 

http://www.piccolo2d.org/play/index.html
http://www.piccolo2d.org/


Project: Barkeeper 



Project: Barkeeper 



Project: Barkeeper 

Aufgaben: 
• Getränkeverwaltung und Buchung 
• Guthabenverwaltung 
• Geldtransfer unter Kollegen 
• Weitere organisatorische Aufgaben 
 

 Buchung über visuelle Tags, App oder Web  
 
 



Project: Barkeeper 

Daten: 
• Über 3 Jahre im produktiven Einsatz 
• Kontostand 
• Getränkepreis 
• Kaufzeitpunkt 
• Produkt 
• Andere Abrechnungen 

 



Project: Barkeeper 

Basket 

Items 



Project: Barkeeper 

Aufgabe: 
• Analyse und Visualisierung mit geeigneten Toolkits  
• Einzelabgabe oder Teams aus 2 Personen  

• Anspruch an die Visualisierung variiert je nach Gruppenstärke 

• Zeitraum: 21 Tage (mit 2 Milestones) 
• 5% Klausurbonus bei erfolgreicher Teilnahme 
  Anforderungen: 

• Beschreibung abgeleiteter Erkenntnisse (1P, 2P) 
• Dynamisch: passt sich auf geänderten Datenbestand an (1P, 2P) 
• Dynamisch und Interaktiv: Statistiken, Detailansichten etc. (2P) 



Project: Barkeeper 

Ansätze: 
• Zahlungsmoral: persönlicher Trashhold der Angestellten? 
• Konsum: Art, Volumen, Item Peaks, Abhängigkeiten 

(Wetter?) 
• Ungewöhnliche Fälle? 
• Preisentwicklung? Entwicklung der Ausgaben? 

 
 Seid kreativ! 
 Achtet auf passende Visualisierungen. 

 
 

 



1. Milestone 
• Teamsuche 
• Sammlung interessanter Ansätze 
• Entwicklung von Visualisierungskonzepten 
• Datenanbindung 

 
 
 

 Übungsblatt mit weiteren Details und SQL Datenbank 
erscheinen am Freitag, 23.11.12, 16:00 Uhr. 
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