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Exercise 3 -2
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Exercise 3 -2
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Exercise 3 -2
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Exercise 3 - 3 a)

« Spezifische Aufgaben flr Experten
o Sollten mit Experten evaluiert werden

e Kritisch da:
e Schwer zu rekrutieren

e Quasi unmoglich Gruppen zu bekommen, die grof3
genug sind

o Schwer generalisierbar



Exercise 3 - 3 b)

 Je nach Tool verschieden

e Bel kleinen Gruppen eignen sich eher qualitative
Evaluierungen (siehe Aufgabe a)

« Auswertung von gqualitativen Daten haufig
aufwendiger



Exercise 3 -3 ¢C)

o Keine Untersuchungsmethode kann Realismus, Prazision
und Generalisierbarkeit in vollem Umfang gerecht werden.

» Methode muss vom jeweiligen Ziel abhangig gemacht

werden
Feldstudie Laborexperiment Formale Theorie

* Reale Umgebung » Klnstlich erstellte » Basiert auf frheren
« Versuchsleiter greift Situation und Prozedur Studien

nicht ein  Versuchsleiter greift « Keine neuen empir.

aktiv ein Erkenntnisse
+++ Realitat --- Realitat --- Realitat
--- Generalisierbarkeit - Generalisierbarkeit +++ Generalisierbarkeit

--- Geringe Prazision +++ Préazision --- Prazision



Interaction and InfoVis
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Common Interaction
Technigues



Direct Manipulation

» Ben Shneiderman 1982

e Rapid feedback on all actions
 Reversibility of all actions

« Syntactic correctness of all actions
 Easier for beginners

Example: Rearrange elements using drag and drop
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Linking and Brushing

Google

Route berechnen Meine Orte =, co
= = %
hamburg, germany
‘ it

0 minchen, germany

Ziel hinzufiigen - Optionen anzeigen

ROUTE BERECHNEN

+ \forgeschlagene Routen

AT 776 km, 7 Stunden 35 Minuten
» Bei aktueller Verkehrslage: 7 Stunden 45
Minuten

A3 795 km, 7 Stunden 50 Minuten

» Bei aktueller Verkehrslage: 7 Stunden 50 Minuten

A93 826 km, 8 Stunden 2 Minuten

» Beiaktueller Verkehrslage: 8 Stunden 16 Minuten

Oder mit offentlichen 5 Stunden 52 Minuten
Verkehrsmitteln (Zug)

Route nach Miinchen, Deutschland 3:0»

Hamburg

Deutschland

1. Auf Plan nach Nordosten Richtung
BergstraRe starten

I* 2. Rechts abbiegen auf BergstraBe
3. Weiter auf Alter Fischmarkt

“*1 4. Links abbiegen auf Willy-Brandt-Strabe/
B4
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Zooming and Panning

Ziehen zum Zoomen S
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© Furnas & Bederson 1995

© https://maps.google.com/ © https://maps.google.com/



Dynamic Queries

Route berechnen  Meine Orte =5 co 7 3 : : S8 L'Osteria Pizza e Pasta mehr Infos

Leopoldstral®e 28 A
- : liq 80802 Minchen, Deutschland
= =] F b : S 089 3888-9711 :
; apessiidy losteria.de = gy B
| : = 3 m 57 Erfahrungsberichte Street View

D | miinchener freiheit, minchen

§ L'Osteria Pizza e Pasta, Leopoldstrale 28 A, 80

SIS - ; Routenplaner In der Nahe suchen Speichern  Mehr~
Zigl hinzufiigen - Optionen anzeigen

ROUTE BERECHNEN ok 2 JADIVE |- In der Nahe suchen X

Suchen

pizza in der Nahe von Miinchen,
Deutschland

) Call a Pizza Munchen Schwabing Nord ~
Ungererstrale 56, 80805 Minchen, ;
Deutschland
+49 89 368087 - call-a-pizza.de
14 Erfahrungsberichte
echt gut - pizzen - heimserice
":-) sehr gut” - pizza.de

) Mama Pizza -
Augustenstralfe 16, 80333 Minchen, Deutschland
+49 89 554545 - mama-pizza de
3 Erfahrungsberichte
pizzen - herzogpark - tiramisu
"Schlechterster Service ever Il Mach einer Stunde
wollte ich mich ..." -

) Nero Pizza & Lounge ~
Rumfordstral3e 34, 80469 Manchen, Deutschland
+49 83 2101 ext. 9060 - nero-muenchen.de
22 Erfahrungsberichte €
pizzen - filet mignon - parmaschinken - knusprig -
wirklich super
"Essen: Pizza Bufala: Teig sehr lecker, dinn und
knusprig. Belag leider etwas ..." - gype.com

) Riva Bar Pizzeria Tal ~



Infovis Toolkits

... from the idea to the interactive prototype



General - Processing

Tool:
* Objektorientierte Programmiersprache (auf Java Basis)
« Speziell fur Grafik und Animation entwickelt

Anwendung:
e Interaktive Anwendungen mit 2D, 3D oder PDF Ausgabe
e Programme sind online und offline umsetzbar

Demo: http://vimeo.com/28773527
Download: http://www.processing.org/



http://vimeo.com/28773527
http://www.processing.org/

General - Processing

Example (from processing.org):
M M M osketc...

(204, 102, 0);

(30, 20, 55, 55); .




General - Processing

Example (from processing.org):

sketch_n

i\ 1 //

% "' \\“_ |
NN

O { -
(480, 120); — gﬁlunul|'

O; = 4

} //
O ¢ AL

(mousePressed) {
0);
} {

(255);

(mouseX, mouseY, 80, 80);



Processing ports

* IProcessing: Processing flrs iPhone
e Demo: http://www.youtube.com/watch?v=tENIIJSMEBS
 Download: http://luckybite.com/iprocessing/

* Processing.js:
e Demo: http://processingjs.org/exhibition/

« Download: http://processingis.ora/download



http://www.youtube.com/watch?v=tENliJSMEB8
http://luckybite.com/iprocessing/
http://processingjs.org/exhibition/
http://processingjs.org/download

General - Prefuse

Tool:
e Java Framework zur Informationsvisualisierung
e Basiert auf der Java 2D graphics library

Anwendung:
e Datenmodellierung, Visualisierung, Interaktion
e Programme sind online und offline umsetzbar

Demo: http://prefuse.org/gallery/
Download: http://prefuse.org



http://prefuse.org/gallery/
http://prefuse.org

General - Prefuse
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General - Prefuse

prefuse.data.io

Feadershwriters for data files

prefuse data.io.sql
SCL database connectivity

prefuse.action

Action modules for filtering,
layout, color, shape, and size
assignment, distartion, and
animation

and query management

Source
Data

formatted files
sy, Tab-Delimited,
GraphhL, TreeML

SQL databases
MySL, Postgres, etc

prefuse

package guide

Data
Tables

prefuse.data
Table, Groph, and

Tree data structures.

Tuple, HMode, and
Edge classes for
individual data items

prefuse.data.query

prefuse.control
Interactive Controls for manipulating Wisualltems and performing panning and zooming.

prefuse.render

Renderer modules far drawing
individual Visuallterns.
FendererFactory interface far

assigning renderers to items.

Visual
Abstraction

prefuse.Visualization
Central repository managing the
Wisuadlltems, RendererfFactory,
Actions, and Displorys.

prefuse.visual
YWisualltem instances representing
visual, interactive elements.

Interactive
Views

prefuse.Display
Frovides a wview onto the
contents of a Wisualization.
Supports transforms such as
panning and zooming.

Filter data using interactive components such as sliders, radio buttons, and check boxes.
Ferform full text searches over data fields.

© http://prefuse.org/doc/manual/introduction/structure/package_guide_full.gif



General - Flare

Tool:
 ActionScript library. Basiert auf Prefuse.

Anwendung:
e Datenmodellierung, Visualisierung, Interaktion
* Programme benotigen den Adobe Flash Player

Demo: http://flare.prefuse.org/demo
Download: http://flare.prefuse.org/



http://flare.prefuse.org/demo
http://flare.prefuse.org/

General — D3.|s

Tool:

e JavaScript library

e Ausgabe als SVG, Styling mit CSS

» Spezielle Pakete fur Graphen und Baume

Anwendung:
e Datenvisualisierung, Interaktion

Demo: https://github.com/mbostock/d3/wiki/Gallery
Download: http://d3|s.org/



https://github.com/mbostock/d3/wiki/Gallery
http://d3js.org/

Charts - Google Chart Tools

Tool:

e JavaScript chart library

e Diagramme werden als SVG/VRML/Flash ausgegeben.
« Kein Plugin notwendig

Anwendung:

 Darstellung von (dynamischen) Daten anhand von Tabellen
und Diagrammen

Website: http://code.google.com/apis/chart/

Demo: http://code.qgoogle.com/apis/ajax/playground/?type=visualization
Download: https://www.google.com/[sapi (einbinden)



http://code.google.com/apis/chart/
http://code.google.com/apis/ajax/playground/?type=visualization
https://www.google.com/jsapi

Charts - JFreeChart

Tool:
« Java chart library

e Diagramme konnen als Swing Komponenten, Raster — und
Vektorgrafiken dargestellt werden.

Anwendung:
« Kuchen- und Balkendiagramme (2D, 3D), Scatter plots, etc.

Demo: http://www.|free.org/|freechart/samples.html
Download: http://www.jfree.org/



http://www.jfree.org/jfreechart/samples.html
http://www.jfree.org/

Graphs, Trees, Networks - JIT

Tool:
« JavaScript InfoVis Toolkit
* Bibliothek zur Darstellung im Browser

Anwendung:

» Graphen-, Baum- und Netzwerkvisualisierungen flr das
Web

Demo: http://philogb.github.com/jit/demos.htm|
Download: http://thejit.org/
Video



http://philogb.github.com/jit/demos.html
http://thejit.org/
http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=WUtwn7wB9Hs

Zoomable User Interfaces - Piccolo2D

Tool:

* Framework zur Erstellung von Zoomable User Interfaces in
Java und C#

Anwendung:
 Versionen fur Java, .Net und .Net Compact

« Fokus liegt vorallem auf Interaktion (Zoomen) und
Animation

Demo: http://www.piccolo2d.org/play/index.html
Download: http://www.piccolo2d.org/



http://www.piccolo2d.org/play/index.html
http://www.piccolo2d.org/

Project: Barkeeper



Project: Barkeeper

| Kaffeekueche 20

Ausgaben Restaurants Einstellungen Ausloggen
AUSGABEN NACHBERECHNEN
Apfelschorle (0.83 € e
Typ Betrag Konto Datum R : = h( )
-066€ =
b GELD UBERWEISEN
Spezi -044€
Wasser A
-
CocaCola (0,33} -068€ Geld versenden
Wasser -066 €
Geld an -7,00€ STAT'ST'K
Spezi LA
ab1. .
e -DEEE Name gesamt . o ich
033€ Apfelschorle 535 183 2T
Kaffee : i (17 %)
]
5| <
Spez 044€ Bionade 692 47 19%)
Wasser 0835 China 57 1 0
Wasser 066 € Hudeln
. ' CocaCola 529 258 83
e -0.66€ (0,33) (25 %)
53
& Kaffee 4339 1545
CocaCola (0,33) G88c (3%)
e Wilch m 57 0
Kaffee el 74
. Spezi 1217 319 23%)
Zahlung ¥ Tee 16 12 0
23 Gebackenes Huhnerfleisch mit Thai-Rot-Curry (als Mend mit F-Rollen) bei -6,90€ Volvic 1261 431 10
VietThai k)
179
Wassre -066€ Wasser 2956 1567 (15 %)
Kaffee -033€
T 066€
Wasser et
70,00 pezi 18%—
Zahlung €
Spezi 044 €
e -0.33€



Project. Barkeeper

Aufgaben:
« Getrankeverwaltung und Buchung
e Guthabenverwaltung
e Geldtransfer unter Kollegen
 Weitere organisatorische Aufgaben

» Buchung uber visuelle Tags, App oder Web



Project. Barkeeper

Daten:
 Uber 3 Jahre im produktiven Einsatz
o Kontostand
o Getrankepreis
o Kaufzeitpunkt
* Produkt
* Andere Abrechnungen



Project. Barkeeper

Basket

+ Uptions

—T— id isPayment item user name amount total created createdBy

] & Edit |&7 Inline Edit ¥ Copy @ Delete 4707 0 26 3B -1.1 27.6 12885945417 1

[[] & Edit &7 Inline Edit %€ Copy @ Delete 4708 0 28 15 -0.33 113 1288945672 1

[ & Edit &7 Inline Edit ¥ Copy @ Delete 4709 0 28 14 -0.33 1521 1288946522 1
+—T— id name pricePerPiece quantity description deleted created createdBy changed
[ & Edit ¢ Inline Edit % Copy @ Delete 23 Wasser 0.66 -128 Wasser 0 1262005420 1 1353330630
[[] & Edit |&7 Inline Edit ¢ Copy @ Delete 24 Apfelschorle 0.88 -13 Apfelschorle klein 0 1262005450 1 1353330684
[ & Edit &7 Inline Edit ¢ Copy @ Delete 25 Spezi 0.44 -40 Spezi 0 1262005463 1 1353330667
[ & Edit |« Inline Edit % Copy @ Delete 26 Volvic 1.1 -14 Volvic 0 1262005478 1 1353330645

J— - . S e ma - —_—

changedBy

m




Project. Barkeeper

Aufgabe:

« Analyse und Visualisierung mit geeigneten Toolkits

 Einzelabgabe oder Teams aus 2 Personen
* Anspruch an die Visualisierung variiert je nach Gruppenstéarke

e Zeitraum: 21 Tage (mit 2 Milestones)
* 5% Klausurbonus bei erfolgreicher Teillnahme

» Anforderungen:

» Beschreibung abgeleiteter Erkenntnisse (1P, 2P)
* Dynamisch: passt sich auf geanderten Datenbestand an (1P, 2P)
 Dynamisch und Interaktiv: Statistiken, Detailansichten etc. (2P)



Project. Barkeeper

Ansatze:

o Zahlungsmoral: personlicher Trashhold der Angestellten?

« Konsum: Art, Volumen, Item Peaks, Abhangigkeiten
(Wetter?)

e Ungewohnliche Falle?
e Preisentwicklung? Entwicklung der Ausgaben?

» Seid kreativ!
» Achtet auf passende Visualisierungen.



1. Milestone

Teamsuche

Sammlung interessanter Ansatze
Entwicklung von Visualisierungskonzepten
Datenanbindung

> Ubungsblatt mit weiteren Details und SQL Datenbank
erscheinen am Freitag, 23.11.12, 16:00 Uhr.
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