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Frequenzraum

Erstellen Sie einen Sinuston mit Audacity und schauen Sie sich dann den
Frequenzraum an.
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Frequency Analysis

Darstellung im Frequenzraum
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1000Hz ' 3000Hz ' 5000Hz = 7000Hz  9000Hz ' 11000Hz 13000Hz  15000Hz ' 17000Hz ' 19000Hz  21000Hz

Cursor: 115941 Hz (B9) = -146 dB  Peak: 15904 Hz (B9) = -147.0 dB
Algorithm: | Spectrum 4] size: [512 *) (Export.. ) (_Replot )
Function: Hanning window ﬂ Axis: | Linear frequency ﬂ (" Close ) ™ Grids




Equalizer

Equalization, by Martyn Shaw & Mitch Golden

30dB

24dB ~
21dB 1
18dB 1
> 15dB {
12dB -
9dB 1

Erlaubt einzelne Bereiche des s |

3dB 4

Frequenzspektrums gezielt lauter ~ Rl
oder leiser zu machen. J) oen | L

-9dB A
-12dB
-15dB A
-18dB
-21dB A
-24dB
-30dB
20Hz 40Hz 61Hz 100Hz 200Hz  400Hz 1000Hz 2000Hz 4000Hz  10000Hz
(® Draw curves () Graphic EQ [_| Linear frequency scale  Length of filter: ) 4001
Select curve: |_custom [#)(Csave As... ) (Flatten ) (" Invert ) ™ Grids
— e p
Preview Cancel oK)

« Erstellen Sie 2 Spuren. Eine sollen einen tiefen und eine einen hohen
Sinuston enthalten.

« Fugen Sie beide Spuren zusammen

« Entfernen Sie dann den tiefen Ton mit dem Equalizer



Normalisieren

< TON® Normalize

by Dominic Mazzoni

Bringt ein Tonsignal auf eine ¥ Remove any DC offset (center on 0.0 vertically)
einheitliche Lautstarke. M Normalize maximum amplitude to:
-13 dB
( Preview ) ( Cancel ) ( OK )

« Laden Sie die Datei weird_tada.wav
* Normalisieren Sie das Tonsignal



Kombination von Tonquellen

Fugen Sie 2 neue Tonspuren ein

Erzeugen Sie darin jeweils eine Sinusschwingung mit Amplitude 0,5
Horen Sie sich die beiden Spuren einzeln und zusammen an
FUhren Sie beide Spuren zusammen

Machen Sie den Mix ruckgangig.

Fugen Sie eine dritte Spur mit Sinuston mit einer Amplitude 0,5 ein
Spielen Sie erneut alle Spuren ab

Loschen Sie die neu erstellte Spur



Kombination von Tonquellen

Addition von ahnlichen (koharenten) Signalen fuhrt zu einer Verstarkung der Amplitude.




Kombination von Tonquellen

« Stellen Sie sicher dass in Audacity nur die 2 ursprunglich erstellten Spuren
enthalten sind
« Zoomen Sie soweit hinein , dass Sie die zweite Spur so verschieben konnen,

dass sie genau phasenverschoben zur ersten Spur ist.
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« Horen Sie sich das Ergebnis an.

« FuUhren Sie beide Spuren zusammen.



Kombination von Tonquellen

Addition von zeitlich verschobenen Tonsignalen fuhrt zu einer Reduzierung
der Amplitude.
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Reparieren von Storungen

 Nehmen Sie ca. 3 Sekunden beliebiges Audio mit ihrem Mikrofon auf
« Erstellen Sie einen neuen Track und erzeugen Sie darin ein Storsignal

« FUgen Sie beide Spuren zusammen.

Tonspur mit Storung:
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Reparieren von Storungen

* Versuchen Sie nun die Storung aus der neuen Spur mit dem

Zeichenwerkzeug zu entfernen.
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Nahansicht der Storung:
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