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Verwandte Arbeiten (I)

Interaktive Oberflachen

B \Wellner: Interacting with paper on
the DigitalDesk, 1993

® Rekimoto: Pick-and-Drop: A Direct S N\
Manipulation Technique for Multiple . Wellner, 1993
Computer Environments, 1997

® Chiu, et al: Manipulating and
Annotating Slides in a Multi-Display
Environment, 2003

Chiu, et al, 2003
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Verwandte Arbeiten (l1)

Personliche mobile Endgerate

® Tandler, et al: ConnecTables: Dynamic
Coupling of Displays for the Flexible 1 |
Creation of Shared Workspaces, 2001  Tandeer, etal, 2001

B Koshimizu, et al: SnapTable: physical handling for
digital documents with electronic paper, 2004

B M. Gross, E. Do: Ambiguous intentions: a paper-like
interface for creative design, 1997

m |  Stifelman: Augmenting real-world objects: a
paper-based audio notebook, 1996
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Verwandte Arbeiten (III)

Integrierte Umgebung

B Sanneblad, Holmquist: Ubiquitous
Graphics: Combining Hand-Held and
Wall-Size Displays to Interact with PRy
Large Images, 2006 Sanneblad, Holmguist, 2006

® J. Rekimoto, M. Saitoh: Augmented Surfaces: A Spatially
Continuous Work Space for Hybrid Computlng
Environments, 1999

B Streitz, et al: i-LAND: An inter-
active landscape for creativity
and innovation, 1999

Streitz, et aI, 1999
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Konstruktion

A: Finger

B: Plexiglasplatte
C: Spiegel

D: Kamera

E: Beamer

F: Hyperbolischer Spiegel

G: Computer
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Problematik

Beruhrung entspricht auf
dem Kamerabild lediglich
einem hellen Punkt

1 Rechner kann nicht zwischen Beruhrung durch Finger
und Tablet PC unterscheiden

U Tracking-Algorithmus notig
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B Groler interaktiver Tisch mit grober Darstellung
® Hochauflosender Tablet PC mit genauen Informationen
0 Uberblick tber gesamte Daten auf dem Tisch und
nach Bedarf gezielt detailreichere Ausschnitte auf
dem Tablet PC betrachten.
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Applikation (l1): Interaktiver Tisch
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Applikation (lll): Tablet PC

‘ Ansichten:

«— Satellitenbild / Vogelperspektive

Standard-Karte
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Applikation (IV): Tablet PC

Zusatzfunktionen:
Verkehrsverbindung +~

Gebéudeinormationen

Marker:
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Ausblick

B Verschiedenartige Dokumenttypen auf dem Tisch
anzeigen und bearbeiten

® Privater Bereich fur jeden Nutzer am Tisch, um
Dokumente vom Tisch auf personliches Gerat zu ziehen
oder auf dem Tisch abzulegen, um sie dort gezielt zu
bearbeiten oder sie auf dem Tisch selbst zu erstellen

B Zusatzlich Angabe, ob Dokumente fur alle sichtbar, oder
nur per Passwortkontrolle Zugriff

B Gruppendefinition und synchrones
Arbeiten

B Bei Berucksichtigung dieser An-
forderungen Ergebnis durchaus
zukunftstrachtig

http://www.i-dmedia.com/projects/gasag.html

Anna Schwanengel Through the Display 15



Vielen Dank
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