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Kreativitat Innovation Fortschritt

* Aufgabe der Diplomarbeit:

Entwicklung eines Werkzeuges zur Unterstltzung von Kreativitat in frihen Designphasen

Fotos: commons.wikimedia.org
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Inhalt des Vortrags

1. Forderung von Kreativitat: Prozesse, Gruppen, Methoden, Werkzeuge
2. MindBoard: Ein neues Werkzeug zur Unterstltzung von Kreativitat

3. Evaluation des MindBoards



Kreativitat, Grundlagen

Zwei wichtige Faktoren:
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Kreativitat ist ein Prozess Kreativitat in Gruppen

Vier Schritte (nach Wallas): Vorteile:
1.Vorbereitung: Fakten sammeiln

2.Inkubation: Einwirken und unbewusstes Weiterarbeiten
3.lllumination: Lésung erscheint bewusst

4.Examination: Testen und Ausarbeiten der Lésung

1.Wissen teilen
2.mehr divergentes Denken
3.0ffnung zu neuen Ideen

Fotos: commons.wikimedia.org



FOorderung von Kreativitat

Es sind hunderte von Methoden und Werkzeugen vorhanden.

1. Kreativitatsmethoden: Brainstorming, Mind Mapping, Sketching, Storyboards
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Bilder: Buzan; Landay & Myers
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FOorderung von Kreativitat

2. Kreativitdtswerkzeuge:

» Aufgaben:

» Kommunikation
Datenverwaltung
Entscheidungsfindung EE 1o Web interface or Comtent Hanagement 9 simin Lo ooyt s
ldeenfindung = B croamard s : z

[ &Fird Folders — Demo Folder
E Custd = Cuslamir IE | & 1%

Projektmanagement TN
¥ Customer Information] Account: g T

i Al Folders
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T Troniory 8 Procuction firy iBm"w o |

T RaFolder

» Dokumentenverwaltung Rl e
¢ Kollaboration II,r;M;u::&i}ik?dmﬂr EE
« ldeenentwicklung |

|

| 5 ibems found

. . ! C L‘ Customer Mame Account Document Date Dalance
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E rk A LT PLANT) 000-000-152 Cugtomer Information] 042007 130.37
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5 documents were obleined with the search peromed

Bilder: PSPD; IBM Content Manager
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Ein neues Werkzeug

Ziele:

» Forderung von Kreativitat:
* Offen, einfach, motivierend, individuell und 6ffentlich, entwicklungsbezogen

 Unterstitzung des Prozesses der Kreativitat
 Ortsunabhangig und zeitunabhéngig

* Unterstitzung von frihen Designphasen
* Grafisch

* Kollaboration
* Austausch von Informationen und Meinungen

 Daten- und Projektmanagement
 z.B.: Userverwaltung, Versionierung beim Datenspeichern
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Ein neues Werkzeug: Der erste Ansatz

Creativity Designer mp Elian Schweizer mp Problem Solver

back to Homepage back to Dashboard B
help | options | impressum
Kurzbeschreibung:
Problemanalyse Losungsfindung Examination
Dokumentenverwaltung T e v e e
Gewichiung: Blocker
Status: Lasungsfindung
_ bearbeiten |

e Je eine Ansichten fur die 3 Prozessschritte Beschreibung:

01.05.2008, Bettina Conradi:
Being creative is not easy for everybody. Several creativity techniques (such as brainstorming) help people in crganizing their ideas and collaboratively developing new

e
clnes_ Thls thesis should try to explm drﬂerent creativity techniques and existing tool-support. Based on these findings a new tool for creativity support should be
and against paper-based methods (e.g. concept sketching).

05.08.2009, Elian Schweizer:
leh hab das Problem mal etwas weiter und bin zu
Das g solite folgende erfillen:
Lawthlashuld high ceiling, and wide walls
* Unterstittzung von Gruppen und Einzelpersonen. Ubiquitous
* Unterstitzung des ganzen Prozesse: F’mblemmalyse Losunasﬁndmg \'\erglemh Lnd Sharing

* Lésungsfindung als sigener Prozess: \

NaChteIIe- Ich hab nach paar Bilder mit Madellen angt, sowie Links zu

Material:
Informations-Texte: (anklicken fir ganzen Text)
* Design Prinzipien far Creativity Support Tools

¢ We n Ig g rafISC h * Zusammenfassung dhnlicher Produkie
* Definitionen von Kreativity

Bilder: (anklicken zum Vergralern)

_F._
=T

Links: {anklicken zum Offnen in neuem Fenster)
* Defining Creativity, Ben Schneiderman, 2008

* wenig Trennung der Prozessschritte e

* Webseite des W2 Consortiums

* Wikipedia Eintrag dber CMS

» wenig Interaktion zwischen den Objekten
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Ein neues Werkzeug: Das MindBoard

» Dokumentenverwaltung - Mind Mapping |

« Starkere Konzentration auf Designaufgaben: grafischer oAb o dI* L
Diessie.- Infegrated Editor, S —
early MockUP 2uh X

* Webbasiert: Flash, PHP und XML =
3wl X

» Moglichst freie Objekthandhabung: Zoom, Platzierung, Verbindungen

» Objektbezogene Bewertungs- und Kommentarfunktionen

 Abbildung von der drei Phasen des Prozesses durch verschiedene Ansichten
1. Private View mit Zusatzinformationen zur Materialsammlung
2. Public View zur Lésungsfindung
3. Public View mit starker Anzeige der Bewertungen

» Starkes Historykeeping durch Versionierung
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MindBoard: User Interface
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MindBoard: Die drel Phasen

Attack

Vd = . |
/ |
Movement
LEX ] {0) **0 -

|L

Block Block
S ® © ©
Vorbereitung Losungsfindung Examination
* Private + Public Layer « Public View « Public View
» Komplette Zusatzinformationen » Kennzeichnung der Bewertung
* Ausbaubar (Suche, Objektliste) « am Objekt

 an den Verbindungen
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MindBoard: Aufbau des Programmes

» Flashprogramm mit Actionscript 3
* XML als Datenbasis mit Pfaden zu Grafiken im Dateisystem

* PHP Script zum Schreiben von Daten Flashanwendung

Actionscript J

l Daten libergeben

Browser ‘ Flashanwendung PHP Scrlpt

Flashplayer J f Actionscript J XML spelche/ \Bllder speichern

2. Bilder laden
\ Dateisystem
1. XML laden

referenziert Dateisystem Bild J Bild J-u
XML
Bild J Bild ]“
Client Server Server
Laden der Daten Speichern von Daten
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MindBoard: Aufbau des Programmes

* Hierarchischer Aufbau in Flash
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MindBoard: Evaluation

Methode:

 Evaluationsbegleitender Fragebogen
* LOsung einer konkreten Aufgabe
» Bewertung ausgewahlter Funktionen

Aufgabe:

* Spezifikation einer Spielsteuerung
* Vorgabe: Avatar und Spielecontroller
» Belegung der Tasten des Controllers mit Aktionen des Avatars

Elian Schweizer — 16.03.2010
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MindBoard: Evaluation

Bewertung:

» Sehr gut: Einfache Bedienung
» Gut: Bewertungsfunktion
» Gut: Freie Objekthandhabung

Vorteile gegenuber verwandten Werkzeugen:

* Versionierung
» Bewertungsfunktion
* Unbeschrankte Gro3e durch freien Zoom

Einschrankung:
* Relativ kurzer Test, keine Gruppenarbeit

- viele Funktionen nur ansatzweise getestet

Elian Schweizer — 16.03.2010

Freier Zoom
Versionierung

Objekt Bewertungen
Verbindungen frei setzbar

Drei Ansichten

Folie 15



MindBoard: Evaluation

Erweiterungsmaoglichkeiten:

» Mehr Hilfestellungen, eine Anleitung
 Export- und Importméglichkeiten (gerade von Teilbereichen) von Mind Maps
* Funktionale Erweiterungen der drei Ansichten:

* Objektliste

 Suche

» Bewertung der gesamten Map

» Bewertung von Teilbereichen

Zusammenfassung:

» Aktuell nur Kernfunktionen implementiert
* In der Evaluation wurden weitere Erweiterungsmaoglichkeiten gefunden
» Langere und umfassendere Evaluationen nétig
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Danke fir lhre Aufmerksamkeit

Fragen ?
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