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ArgueTable

• Natürliche Sitzordnung für Kleingruppen: um einen Tisch

• Idee: Anwendung für argumentatives Lernen am interaktiven Tisch

• Bildung von Argumentationsketten:

• Argument = 3er-Konstrukt

Pro Argument

Kontra Argument

Fazit
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Anwendung zum Üben von Textverständnis

• Anwendung für zwei Lernende mit je einem Notebook / Tablet PC

• Wechselseitiges Zusammenfassen von Textabschnitten
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Group Mirror

• Feedback für kollaborative Gruppe

• Ambient Displays

• Vergleich von Diagramm und Metapher

• Metapher:

– Tag und Nacht: Phasenwechsel Analytiker - Kritiker

– Wetter: Qualität der Aussagen des Analytikers

– Bäume: Qualität der Aussagen der beiden Kritiker

Analytiker

Kritiker 1 Kritiker 2

Kritiker

Analytiker



Ludwig-Maximilians-Universität München Prof. Hußmann Multimediale Lehr- und Lernumgebungen  –  8 - 4

Group Mirror Diagramm


