Projektphase

e Aufgabe: Auswechseln einer PC-Karte

e (08-12.01.07: Individuelle Treffen mit den Betreuern,
Anwendungskonzeption

e Mellensteine:

15.01.07: Entwurf der Anwendung (Szenenstruktur,
Anwendungslogik)

22.01.07: Erster Prototyp der AR-Szene mit korrekten
Transformationen

29.01.07: Vollstandige Implementierung der Programmlogik

05.02.07: Endgultige (getestete) Anwendung mit eventuell
Implementierten Zusatzfeatures

09.02.07: Endprasentation in der AR-Vorlesung, Scheinvergabe

e Zu jedem Meilenstein Schatzung des Zeitaufwandes

Boring/Vitzthum, AR-Ubung,
WS 06/07



