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Kapitel 12 - Skizzen und Prototypen

[- Eigenschaften von Skizzen }

* Eigenschaften von Prototypen
— Auflosung und Detailgenauigkeit
—Horizontale und Vertikale Prototypen
—Wizard of Oz Prototypen

* Papierprototypen

* Video Prototypen
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USER EXPERIENCES

* Timely

* Inexpensive Sketching User
» Disposable  Experiences

.+ Plentiful Rminignr o o
* Clear vocabulary
* Distinct gesture
* Minimal detall

* Appropriate degree of refinement

» Suggest and explore rather than confirm
* Ambiguity

Nicolai Marquardt
&ill Buxtonqw

Butz, Krliger: Mensch-Maschine-Interaktion, Kapitel 12 - Skizzen und Prototypen Folie 6
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Auflosung und Detailgenauigkeit

* Houde, Stephanie und Charles Hill: What Do Prototypes Prototype? In: Helander, M., T. Landauer und P. Prabhu
(Herausgeber): Handbook of Human- Computer Interaction. Elsevier Science B.V., Amsterdam, 2. Auflage, 1997.

» Auflosung = Gesamtumfang der Umsetzung eines
Prototypen (z.B. nur 1 Screen vs. komplettes System)

» Detailgenauigkeit = Detailtreue der Umsetzung (z.B.
Strichzeichnung oder photorealistisches rendering)
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Horizontale Prototypen

home page
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Vertikale Prototypen

home page
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Wizard of Oz Prototypen

http://dailycapitalist.com/wp-content/uploads/2012/07/Wizard-of-Oz.jpg

http://2.bp.blogspot.com/_QJDOQQGmMSDU/TKwCEkgJscl/AAAAAAAADXY/LINhk8BF4pQ/s1600/wizard_of_oz_1092_wizard.jpg
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https://www.youtube.com/watch?v=9wQkLthhHKA
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POP App (Prototyping on Paper)

Vodalone.de = 23:37 93 % ’ va Vodalone.de =

Delete Link To Copy

https://popapp.in
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Kapitel 12 - Skizzen und Prototypen

* Eigenschaften von Skizzen

* Eigenschaften von Prototypen
— Auflosung und Detailgenauigkeit
—Horizontale und Vertikale Prototypen
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