Computergrafik 1

Ubungsblatt 4



Das Riesenrad




Die Speichen (1)




Die Speichen (2)

Methode drawWheel():

for(int i = 0; i<7; i++){
gl.glPushMatrix();
gl.gIRotated(360/7%i,0,0,1);
gl.glTranslated(-0.25,1,0);
drawBox(gl,0.5,15,2);

}



Die Kabinen




Die Kabinen (2)

for(inti=1;i<2; i++){
gl.glPushMatrix();
gl.glRotated(360/7%*i,0,0,1);
gl.glTranslated(-0.25,1,0);
drawBox(gl,0.5,15,2);

drawBox(gl,2,2,2);//

}



Die Kabinen (3)

Zwischenergebnis:




Die Kabinen (4)

for(inti=1;i<2; i++){
gl.glPushMatrix();
gl.glRotated(360/7%*i,0,0,1);
gl.glTranslated(-0.25,1,0);
drawBox(gl,0.5,15,2);

gl.glPushMatrix();
gl.glTranslated(-1,-2,0);
drawBox(gl,2,2,2);//
gl.glPopMatrix();

}



Die Kabinen (5)

Zwischenergebnis:




Die Kabinen (6)

for(inti=1;i<2; i++){
gl.glPushMatrix();
gl.glRotated(360/7%*i,0,0,1);
gl.glTranslated(-0.25,1,0);
drawBox(gl,0.5,15,2);

gl.glPushMatrix();
gl.g|Rotated((-(360/7%*i)), O, O, 1);
gl.glTranslated(-1,-2,0);
drawBox(gl,2,2,2);//
gl.glPopMatrix();

}



Die Kabinen (7)

Zwischenergebnis:




Die Kabinen (8)

for(inti=1;i<2; i++){
gl.glPushMatrix();
gl.glRotated(360/7%*i,0,0,1);
gl.glTranslated(-0.25,1,0);
drawBox(gl,0.5,15,2);

gl.glPushMatrix();
gl.glTranslated(0.25,-1,0);
gl.g|Rotated((-(360/7%*i)), O, O, 1);
gl.glTranslated(-1,-2,0);
drawBox(gl,2,2,2);//
gl.glPopMatrix();

}



Die Kabinen (9)

Zwischenergebnis:




Die Kabinen (10)

for(inti=1;i<2; i++){
gl.glPushMatrix();
gl.glRotated(360/7%*i,0,0,1);
gl.glTranslated(-0.25,1,0);
drawBox(gl,0.5,15,2);

gl.glPushMatrix();
gl.glTranslated(0,16,0);
gl.glTranslated(0.25,-1,0);
gl.g|Rotated((-(360/7%*i)), 0, O, 1);
gl.glTranslated(-1,-2,0);
drawBox(gl,2,2,2);//
gl.glPopMatrix();

}



Die Kabinen (11)

Zwischenergebnis:




Die Kabinen (12)

for(inti=0;i<7; i++){
gl.glPushMatrix();
gl.glRotated(360/7%*i,0,0,1);
gl.glTranslated(-0.25,1,0);
drawBox(gl,0.5,15,2);

gl.glPushMatrix();
gl.glTranslated(0,16,0);
gl.glTranslated(0.25,-1,0);
gl.g|Rotated((-(360/7%*i)), 0, O, 1);
gl.glTranslated(-1,-2,0);
drawBox(gl,2,2,2);//
gl.glPopMatrix();

}



Die Kabinen (13)

Zwischenergebnis:




Die Pfeiler (1)

gl.glTranslated(0, 19, 0);



Die Pfeiler (2)

Zwischenergebnis:




Die Pfeiler (3)

gl.glPushMatrix();
gl.glTranslated(-12, O, 2);
drawPile(gl);
gl.glPopMatrix();

gl.glTranslated(0, 19, 0);



Die Pfeiler (4)

Zwischenergebnis:




Die Pfeiler (5)

gl.glPushMatrix();
gl.glTranslated(-12, O, 2);
drawPile(gl);
gl.glPopMatrix();

gl.glPushMatrix();
gl.glTranslated(12, O, 2);
gl.glScaled(-1, 1, 1);
drawPile(gl);
gl.glPopMatrix();

gl.glTranslated(0, 19, 0);



Die Pfeiler (6)

Zwischenergebnis:




Die Pfeiler (7)

gl.glPushMatrix();
gl.glTranslated(-12, O, -2);
drawPile(gl);
gl.glPopMatrix();

gl.glPushMatrix();
gl.glTranslated(12, 0, -2);
gl.glScaled(-1, 1, 1);
drawPile(gl);
gl.glPopMatrix();

gl.glTranslated(0, 19, 0);



Die Pfeiler (7)
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