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Ubersicht
e ArgueTable — Konzept & Problemfelder

e Zielsetzung

* Verbesserung der Argumentstruktur

e Verinderung des Arbeitsablaufes

e Bildung von Argumentationssequenzen (AS)

o Platzmanagement

e Abschlussstudie



ArgueTable

e Lernen richtig zu argumentieren

e Kollaborationsskript fir Erzeugung von Argumenten

— Argument: Behauptung, Begriindung, Relativierung

o Anleitung zur Bildung von Argumentationssequenzen
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Konzept - ArgueTable 1.0 / 2.0

® Farbkodierung fiir Pro, Kontra, Fazit, Neutral

o Schritt-fiir-Schritt Generierung von Argumenten
e Onscreen keyboard / Handschrifterkennung
e horizontale Trennlinie

e automatische Rotation
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Problemfelder & Zielsetzung

e Schritt-fur-Schritt Generierung

o Verwirrung

— Argumentstruktur neu uberarbeiten

e kaum Bildung von Argumentationssequenzen

— stirkere Fithrung schaffen

o Platzmangel — Platzmanagementstrategie entwickeln

o Handschrifterkennung

e Fehleranfillig, Schriftabhingig — nicht Thema dieser Arbeit
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Verbesserung der Argumentationsstruktur

o Papier Prototypen Studie
e verschiedene Designvarianten

- Vorgehensweise beobachten
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Verbesserung der Argumentationsstruktur

e Resultat

— Abweichen von Schritt-fur-Schritt Generierung

— Benennung
CCEl )

— Schlagwort fur jedes Argument

| Schlagwort eingeben!
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Verinderung des Arbeitsablaufes

e gleichzeitiges Sprechen und Erzeugen/Anordnen von Argumenten schwierig
e Zwei Phasen
1.) individuelle Phase zum Erstellen der Argumente

2.) Diskussionsphase (Prisentation / Anordnung / Verkniipfung von Argumenten)



Bildung von Argumentationssequenzen

e Entwicklung von Fithrungsmechanismen:
e Metapher zur Kennzeichnung von Gegenargumenten
* Motivation schaffen Sequenzen zu bilden
 Vorgang der Verkniipfung intuitv gestalten

e Hammer vs. Puzzle
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Hammer:

* zwel Angriffspunkte

° Ergebnisse einer Benutzerstudie:
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e fordert die Bildung von AS
* Metapher jedoch nicht intuitiv

) Angriffspunkte wahllos getroffen T =

Schlagwort aingeben!
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Puzzle:
e kontrire Puzzlestiicke, die ineinander geﬁigt werden koénnen
e ein Angriffspunkt
o Ergebnisse einer Benutzerstudie:
e intuitiv Bildung von Sequenzen

e motivierend
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Einflussfaktoren fiir die Bildung von AS

e Territorien

— Hemmung in privaten Bereich des anderen einzugreifen

— gemeinsamer Arbeitsbereich entscheidend

* Entwicklung von Territorien beeinflusst durch:
e Tischgrofie
o Sitzordnung

o Orientierung



Analyse ,ArgueTable®

®  horizontale Trennlinie: erzeugt zwei private Bereiche
— es existiert kein gemeinsamer Bereich
®  Orientierung: automatischer Flip storend

®  Tischgrofle + Sitzordnung:

— kaum Platz fiir Koexistenz privater und offentlicher Bereiche



Lésungsstrategie

®  Trennlinie entfernen
®  Rotation iiber Rotationsbutton

®  alternative Sitzordnung ( Seite-an-Seite) in Betracht zichen



Evaluierung

* Vergleich der Sitzordnungen »~Angesicht-zu-Angesicht“ und ,,Seite-an-Seite*
* RQ: Welchen Einfluss hat eine Veridnderung der Sitzposition?
 Hypothese:

In einer ,Seite-an-Seite“ Sitzordnung wird die Bildung von

Argumentationssequenzen besser geférdert



Resultat

 Hiufige Bildung von AS in beiden Sitzordnungen
e Textorientierung kein Problem
e Nachteile einer “Seite-an-Seite” Sitzordnung

e geringer Augenkontakt

e Gefiihl der Beobachtung

— natiirlichere Sitzordnung “Angesicht-zu-Angesicht” beibehalten
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Platzmanagement

o Minimierungsfunktion entscharft Platzproblem bereits
e ausreichend besprochene Sequenzen werden im spéteren

Verlauf kaum beachtet

— Potenzial fur Platzeinsparnis

— Stapeln von Sequenzen

e Archiv:

— Auslagerung von Sequenzstapeln
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Abschlusstudie:

e ArgueTable vs. ArgueWall
e Vergleich von tabletop Display und MDE (Laptops und Smartboard)
e Ziel: Einfluss des Display Environments auf Argumentation untersuchen
* Untersuchungsgegenstinde:
e Sichtbarkeit der privaten Arbeitsbereiche
 Displaywechsel

e Gruppengefiihl / Rollenverhalten



Danke fiir die Aufmerksamkeit!

Fragen?



