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Gliederung

Einführung – Infotainment Systeme & iDrive

Anforderungsanalyse 

Aufbau des entwickelten Frameworks

Adobe Flex

Aufbau der graphischen Screens und Komponenten

Workflow Flash / Flex

Future Work
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Infotainment System / iDrive
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Windows Presentation Foundation (XAML, Expression Blend)

JavaFX (JavaFX Script, Production Suite)

Adobe Flex (MXML, Flash Professional)

Related Work / Related
Techniques
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Programmierumgebung für ActionScript 3.0 und die XML-basierte Markup-

Sprache MXML

Flex SDK ist Open Source – in Eclipse integriebar

Adobe Flex Builder – kommerzielle Entwicklungsumgebung auf Eclipse

aufbauend

Code-Completion

Error Highlighting

Debugger

Profiler

Open Source Testumgebung FlexUnit

Programmier- und Design-Ansichten

Version Control

Adobe Flex
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Adobe Flex Builder
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Adobe Flex Builder
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Anforderungsanalyse

Bisher kaum Wiederverwendung von bereits entwickelten Prototypen möglich, 

daher viel unnötige Doppelarbeit

Entwicklung eines Frameworks als gemeinsame Basis, mit den Eigenschaften:

Strikte Trennung von Design und Logik

Einfacher Austausch von Grafiken

Wiederverwendbarkeit

Leichte Integration neuer Screens und Komponenten

Geringe Einarbeitungszeit

Benutzung durch Designer und Programmierer 

Möglichkeiten, den Prototypen und dessen Verhalten zu testen 

Ausführbar auf verschiedenen Plattformen
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Aufbau des entwickelten Frameworks
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Aufbau „Graphical Component“

Kompletter graphischer Anteil in Flash (unter Verwendung des Flex Component Kit)

Export von Flex Komponenten mit „States“ und „Transitions“

Kompletter Action-Script Code erstellt in Flex

Jede Flex Komponente hat eine eigene Klasse in ActionScript
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Aufbau „Graphical Screen“
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Workflow Flash / Flex

Workflow funktioniert grundsätzlich gut

Auf exportierte Flex Components kann grafisch nichts hinzugefügt werden

Exportierte Flex Container können in Flash nicht animiert werden

Probleme beim Zugriff auf MovieClips

Einbettung von Schriftarten

Flex und dessen Design-Ansicht 

reichen nicht aus für individuelle 

Komponenten oder kompliziertere

Animationen
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Future Work

Integration von neuen Screens und Komponenten

Entwicklung verschiedener Basis-Applikation wie z.B. Navigation, 

Radio, MP3-Player,…
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Danke für die Aufmerksamkeit

Fragen???
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