
LMU München – Medieninformatik – Andreas Butz – Augmented Reality – SS2009                                                          Folie 

Softwaresysteme für 
Augmented Reality: Beispiele

Vorlesung „Augmented Reality”
Andreas Butz
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Ein Generisches AR-System

Realität
Tracking 

(Ortsbestimmung) Virtualität

Rendering und 
Realitätserweiterung
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Ortsinformation in

virtuelle Welt

Kombination
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Feedback
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Überblick

• Rückblick: MARS authoring
• Authoring-Umgebungen für 3D und AR:

– SILK
– Alice
– AMIRE
– DART
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MARS: Situated documentaries, 1999
• Content produced in cooperation with 

journalists
• Stories „located“ on university campus
• Visible only through AR: flags 
• Content playback in HMD
• Content playback o handheld
• Interaction in HMD and on Handheld 
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MARS: Authoring Environment, 2003
• Authoring for situated documentaries
• Composition of clips from media snippets
• Assignment of clip positions on a 3D map
• Preview of clip playback
• Links between clips

– Can be followed forward and backward
– Turn campus into physical hypertext

5



LMU München – Medieninformatik – Andreas Butz – Augmented Reality – SS2009                                                          Folie 

AR Authoring: Herausforderungen

• Programmierung viel zu systemnah, keine 
klare Aufgabentrennung

• 3D Contenterstellung sehr teuer
• Zusätzliche Sensorik für AR-Systeme zu 

teuer oder nicht existent
• Entwicklung in der realen Welt sehr teuer 

(oder gar nicht möglich!)
• Entwicklung in Echtzeit sehr schwierig
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SILK

• Sketching Interfaces Like Krazy
• Landay (UC Berkeley) & Myers (CMU)
• Ziel: Prototyping von 2D-GUIs
• Grundidee:

– Benutzer zeichnet GUI auf Eingabepad (z.B. 
Tablet PC)

– Software erkennt Interaktionselemente und 
Verbindungen für einen Workflow
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[Landay & Myers,
Sketching Interfaces:
Toward More Human
Interface Design]

SILK: Beispiel
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Alice

• Authoring von 3D Animation
• U Virginia, CMU
• Fokus auf Skriptunterstützung zur 

Animationsmodellierung (Python)
• Umfangreiche Benutzerstudien

– Intuitive Kommandos („Forward, Up“ statt „x,y“)
– Kein direkter Kontakt zur grundlegenden 

Mathematik
• Download unter http://www.alice.org/ 

9

http://www.alice.org/
http://www.alice.org/


LMU München – Medieninformatik – Andreas Butz – Augmented Reality – SS2009                                                          Folie 

Alice: Workflow

1. Szene mit fertigen 3D-Objekten ausstatten 
(große Bibliothek), Organisation der 
Objekte in Baumstruktur

2. Skripten des Verhaltens der Objekte
• Alle Schritte werden direkt animiert
• Zugriff sowohl über Kommandozeile als auch 

Kontextmenüs
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Alice: Beispiel
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AMIRE

• EU-Projekt „Authoring Mixed Reality“
• Software-Tools v.a. von der FH Hagenberg 

bei Linz
• Fokus auf Unterstützung stark strukturierter 

industrieller Abläufe (Workflows)
• Tracking ausschließlich per AR Toolkit
• Download unter http://sourceforge.net/

projects/amire/ 
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AMIRE: Beispiel Möbelassistent
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AMIRE: Placement Tool

• Problem: Wie kann man virtuelle Objekte der 
realen Welt zuordnen?

• Ansatz: Drahtlose 3-Button Maus zum 
Einstellen von
– Translation
– Rotation
– Skalierung

14



LMU München – Medieninformatik – Andreas Butz – Augmented Reality – SS2009                                                          Folie 

DART

• Designer‘s Augmented Reality Toolkit
• Blair MacIntyre, Georgia Institute of 

Technology
• Basiert auf Macromedia Director, Erweiterung 

um AR-Komponenten
• Ziel: Unterstützung früher Designphasen, 

besonders am Übergang vom Storyboard zu 
Prototypen
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DART: Grundlagen Macromedia Director

• Shockwave 3D unterstützt dreidimensionale 
Szenen

• Erweiterbar durch objektorientierte 
Skriptsprache: Lingo 

• Elemente
– Stage: Platz für Content
– Casts: Speicherung aller Content-Elemente
– Score: Zentrale Zeitleiste, auf der alles abläuft 

(normalerweise in Schleife abgespielt)
– Sprites: Bewegliche Elemente der Casts
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DART: Director-Erweiterungen

• Video Capturing
• Marker Tracking (AR Toolkit)
• Externe Trackeranbindung (VRPN)
• Verschiedene Actors (für reale/virtuelle 3D 

Objekte, Videobilder und Skizzen)
• Unterstützung synchronisierter Aufnahme 

und Wiedergabe von Audio/Video
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DART: Beispiel

[MacIntyre et al., DART: A Toolkit for Rapid Design Exploration of Augmented Reality Experiences]
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Authoring: Diskussion

• AR ist noch sehr junges Forschungsgebiet
• Völlig neue Herausforderungen an Authoring 

Software
– Echtzeitprobleme
– Kosten (3D-Modelle, Sensorik)

• Nur manche Klassen von Anwendungen 
lassen sich derzeit unterstützen
– Storyboard-Ansatz (z.B. DART)
– Wartungsanwendungen (z.B. AMIRE)
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