Praktikum Entwicklung von Mediensystemen mit Android Praktikum und Ubung 3

Aufgabe 1 - Praktikumsaufgabe

Stellt die Aufgaben aus dem Praktikum fertig. Tipp: Thr miisst das XML nicht parsen, es reicht, nach dem
Anfangs- und Endtag zu suchen.

Aufgabe 2 - Fiir Master

Andert die ListView so, dass sie zweizeilige Elemente anzeigt, zusétzlich zur URL soll die Region des Servers
angezeigt werden (bekommt ihr auch aus utrace raus). Schones Styling gdbe Bonuspunkte, wenn es Punkte
gabe.




