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Heute

e Prasentationen
e Tips & Tricks
« Ubungsblatt 6
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Prasentationen

e Zielgruppe und Szenario

e |dee und Hauptfunktion

Prototyp und Interaktionskonzept

i0S PEM, Wintersemester 2012/2013

Ubungsbatt 5

Konzept

T, de i Autofahrten langweilig ist und die Interesse an den Stidten haben,
an denen man vorbeiﬁihrt.) Erstellen Sie auBerdem 1-2 Per. na, die exemplarisch fijr Benutzer aus Threr

S0
Zielgmppe stehen. Weisen Sie der Persona Eigenschaften (Alter, Beruf, Hobbys, Probleme) zu, die fiir dag
Konzept relevant sing.

Have Featureg und Unterstiitzende Features,

. Ideenﬁndung: Erste]
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Feedback

o Zettel + Stift
e Walt Disney Methode
e« Traumer: Neue Ideen fur Features und User Interaction.

» Realist: Bewertet Features und User Interaction, gibt Vorschlage zur
Implementierung.

» Kritiker: Sucht Fehlerquellen und fordert heraus.
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Ubungsblatt 6

« Evaluierung Prototyp
* Prasentationen: Bejm

« Recherche
. Heuristische Evaluierung nachsten Treffen am
19.12.2012

. Nutzerstudie (in 3 Wochen)
n

. Finalisierung des Konzepts . ,
Abgabe: Finaler Prototy

. User Interface und technisches Konze .

bis zum 12.12.2012 pt

« Technisches Konzept
. Start der Implementierung

. Repository anlegen

. Implementierung
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