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Warum Touch-Bedienung
im Fahrzeug?

Stand der Wirtschaft und
Wissenschaft.

Fragestellungen fur
Touch-Empfehlungen.
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Telefon

Navigation
Kontakte
BMW Dienste
Fahrzeuginfo

FIS = Bedienung der Komfort- und
Informationssysteme:
*Navigation
*Entertainment
Kommunikation
Klimatisierung
Informationen Uber das Fahrzeug

A. Hemser. Definition eines Anforderungsprofils flir mobile Endgeréate zur Substitution integrierter Anzeige- und »
Multimediasysteme in Personenkraftwagen. Universitat Bremen, Diplomarbeit, 2005.
A. Meroth (Ed), B. Tolg (Ed). Infotainmentsysteme im Kraftfahrzeug. Friedr. Vieweg & Sohn Verlag - GWV Fachverlage GmbH, 1. Auflage, Wiesbaden, 2008.
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* Direkte Manipulation * Schwerwiegendsten
e Kaum Training notwendig Nachteile sind habtischer

* Hohe Nutzerakzeptanz Natur.

: » Keine Blindbedienung
* Sehrvariable Gestaltung : :
der Bedienelemente * Kein Feedback bei

(Lage, GroBe, Betatigung
ein-/ausblenden e Arm Ermudung (vertikal)/
e Unempfindlichkeit, eingeschrankte

keine mechanischen P_ositionierung
VerschleiBteile * Finger/Arm verdeckt den

Bildschirm

Bisher: Grid-/Listenbasierte Menus
Losung: Blindbedienung durch Gesten
B. Shneiderman. Touch screens now offer compelling uses. IEEE Software 8(2), 1991, 93-94, 107.

G. Salvendy (Ed). Handbook of human factors. John Wiley & Sons, New York, USA, 1987, 1468. ”
A. Meroth (Ed), B. Tolg (Ed). Infotainmentsysteme im Kraftfahrzeug. Friedr. Vieweg & Sohn Verlag - GWV Fachverlage GmbH, 1. Auflage, Wiesbaden, 2008.
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veranderte

Allg. Touch Bedingungen
Guidelines im

Fahrzeug

http://lwww.microsoft.com/downloads/details.aspx?displaylang=en&FamilylD=38cc76f1-4a16-4c13-9740-c34dbb5c301 Z.”
http://developer.apple.com/iphone.
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Punkttouch ist bei immer mehr FIS zu finden.

Neues Ziel
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[1] http:/lwww.volkswagen.de/vwcms/master_public/virtualmaster/de3/unternehmen/innovation__technik/infotainment/radio-naviaationssvstem.html.

[2] http:/ljaguar.tagworldwide.com/xk/100/xk100_de_DE.php.
[3] http://lwww.toyota.de/cars/new_cars/avensis/gallery.aspx.

[4] http://lwww.automobilemag.com/reviews/editors_notebook/0809_2009_lincoln_mks_awd/index.html.



~or  \WWenige Arbeiten untersuchen Touch speziell
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Jan Kleindienst
Jan Sedivy
Jaroslav Gergic
Lubos Ures
Martin Citron
Martin Cmejrek Up
Pavel Krbec Go Back

Tomas Macek

v-libal

Vladimir Bergl

BIAL CONTACT [2]

Yes, dial this one.
Press the right arrow to dial.

e |
Z ‘nunn-b e i - =S [
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e/ o S

e e | Central

——— M
Keine Hand detektierbar Bedienhand detektierbar Prasenz und Position der e n u
d>10cm 10cm=d=4cm Hand detektierbar, d <4 cm
Keine Bedienintention des Allgemeine Bedienintention | Bedienziel kann 3
Nutzers erkennbar des Nutzers erkennbar geschlussfolgert werden (3] S N W S0 W S A [4]

[1] R. Ecker, V. Broy, A. Butz, A. De Luca, pieTouch. A Direct Touch Gesture Interface for Interacting with In-Vehicle Information Systems. 11th
International Conference on Human-Computer Interaction with Mobile Devices and Services (MobileHCI 2009), Bonn, Germany, September 15 - 18,
2009. [2] V. Bergl, M. Cmejrek, M. Fanta, M. Labsky, L. Seredi, J. Sedivy, U. Lubos. CarDialer: Multi-Modal In-Vehicle Cellphone Control Application. Conf.
of Multimodal Interfaces, 2006. [3] K. S. Bachfischer. Konzeption und Implementierung eines adaptiven Touchscreen-Interfaces fiir das Fahrzeug,
Technische Universitat Minchen, Dissertation, 2008. [4] V. Broy, F. Althoff, G. Klinker. iFlip: A Metaphor for In-vehicle Information Systems. Proceedings
of the Conference on Advanced Visual Interfaces (AVI), Venice, ltaly, May 23 - 26, 2006.




~or  Fragestellungen — Drag und Drag&Drop.
.
—_— .

Hilfe-
stellung

. Min.
geeignete Zielard
i groe/
Richtung lceberg

Segment-
groBe
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Es werden zwei verschiedene Nutzerstudien
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o— @
)
* Gestenldnge 2 o .
. * Angenehmste Richtung
Nutzerstudie * Streubereiche @ @.
1 e Fehler
* Ablenkung Empfehlungen
Touchgesten
* GroBe Zielobjekt
: * GroBe Iceberg e
Nutzerstudie * Visuelle Hilfestellungen ® e 4 e 3
2 wie z.B. highlighting, “o 0@
Magneteffekt
e
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Projektphasen 2008 2010
Okt Mo Dez Jan Feb Marz April
W Guidelines und Mormen
E Bedienkonzepte - mobile Endgerate, Wissenschaft, Fahrzeug
é Interaktionselemente. Gesten, Ergonomie
o

Use-Cases Infotainment System
Entwiirfe auf Papier
Photoshop und Power Paint Prototypen

KOMZERTION LI

Expertensvaluierung

Planung
Implementierung

ERSTELLUMG
FROTOTYF

Testen

Planung und Yorbereitung
Curchfithrung
Auswertung u. Analyse

MUTZERSTUDIE

Aufsetzung Gliederung
Stichpunktartige Ausarbeitung

DIFLOM
AFREBEIT

Ausarbeitung

Zwischenprasentation

FRASE

Endprasentation
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* Gestenlange
: » Angenehmste Richtung
Nutzerstudie + Streubereiche
1 * Fehler
+ Ablenkung

» Grole Zielobjekt
A » GroRe lceberg
Nutzerstudie * Visuelle Hilfestellungen
wie z.B. highlighting,
Magneteffekt

Empfehlungen

Touchgesten
farFIS

* Direkte Manipulation

* Kaum Training
notwendig

* Hohe Nutzerakzeptanz

# Sehrvariable Gestaltung
der Bedienelemente

(Lage, GroBe, ein-
fausblenden

* Unempfindlichkeit, keine
mechanischen
VerschleiBteile

Losung: Blindbedienung durch Gesten

gesignete

ichtung

Segment-
arole

Hilfe-
stellung,

Min
ZielgroBe!
legberg




