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Tangible User Interfaces

URP (Urban Planning Workbench)[1]

• Städteplanung
• Modelle der Gebäude
• Tools zum ändern von z.B.  

Windströmung und Schattenwurf

Besonderheiten von TUIs [1, 2, 3]:
• Spezialisierung für spezifische Anwendungszwecke
• mapping zwischen digitaler und physischer Repräsentation
• direkteres Feedback 
• eyes-free control, zwei-hand Interaktion
• Multiuser
• Objekte können verloren gehen

[1]
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Prototyping

LegoTM Interface Toolkit [4]

• Legosteine und verschiedene Knöpfe und Sensoren
• schneller Bau von Hardwareprototypen möglich

Paper Prototyping  [5, 6, 7, 8] 
• schnelles, kostengünstiges ausprobieren von Ideen
• gutes Kommunikationsmittel
• iterativer Entwicklungsprozess
• frühe Generierung von Userfeedback möglich
• durch rudimentäres Aussehen fokusiert Testperson 

mehr auf den Inhalt anstatt auf das Aussehen

[4]

[7]
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Konzept der Diplomarbeit
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User Research

Bettina Conradi
Universität München, LFE Medieninformatik

Fabian Hennecke
Universität München, LFE Medieninformatik

Max Meier
Universität München, 
PST Programmierung und Softwaretechnik

Michael Sedlmaier
BMW Group Forschung und Technik

Planets [12]

Xenakis [13]

Datev Interact [11]

Alexander Peters
Design Affairs München
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Ergebnisse der User Research

Entwicklungsprozess
● Fokus: schnelle Umsetzung eines lauffähigen Produkts, Fokus auf Hardware
● Brainstormings: max Skizzen (Screens, mögliche Tangibels), selten 

Prototypenbau, selten Userstudys, Feedback von Usern erst am Ende

Paper Prototyping 
● gutes Kommunikationsmittel, man hat etwas konkretes zum Anfassen
● weiterführend für Userstudys und auch fließender Übergang zu hi-fidelity 

Prototyping möglich
● schwierig: Akzeptanz von PP

Probleme bei der Etablierung von TUIs 
● Hardware für TUI noch sehr teuer
● Mehrwert von TUIs im Gegensatz zu z.B. Multitouchtisch muss noch 

herausgestellt werden
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“Man muss aber auch bedenken, dass z.B. ein 
Surface Tisch noch 11.000 Euro kostet. 
Unternehmen möchten hier natürlich genau wissen 
welchen Mehrwert das für ihre Kunden generieren 
kann. UserTests oder ergo nomische Herleitungen 
hinsichtl. Usability sind hier als Argumentations- 
grundlage sehr wichtig!“ 
Alex Peters Design Affairs

Schlussfolgerung
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Paperbox 3D Toolkit Version 1
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Prestudy

• 3 Setups je 3 Personen mit unterschiedlichen Brainstormingmethoden 
(Post-its, Clustering und Paperbox 3D)

• Vorgabe: Photobrowsing, Tangible User Interface 
• Ergebnis: Post-it und Clustering ergab allgemeinere und strukturiertere 

Herleitung des Themas aber weniger konkrete Ideen für Tangibels 
(Post-it (3), Clustering (1), Paperbox 3D (6)), Paperbox Gruppe hatten 
viele konkrete Ideen aber allgemeiner Rahmen fehlte
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Folgerungen und Ausblick
Brainstorming Experiment
• mit größerer Anzahl von Testpersonen
• zwei Verfahren im Vergleich testen lassen 
• Kombinaton von allgemeinem und 

konkretem Verfahren
• Erörterung wieviele Objekte sinnvoll sind

Userstudy Experiment
• Ideen aus Brainstorming weiter testen
• Vergleichstest mit Photohelix 

Implementierung
• exemplarische Umsetzung als hi-fidelity 

Prototyp
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