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 Steigende Bedeutung: effizienter Umgang mit 

Ressourcen

 Großer Einfluss des menschlichen Verhaltens

Themenstellung.
Motivation.

Beeinflussung des Fahrverhaltens

 Unterstützung bei effizientem Fahrverhalten

 Motivation durch ansprechendes Fahrerlebnis

Persuasives Konzept im Fahrzeug 
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• Forschung und Systeme zu Unterstützung 
eines effizienten Verbrauchs

• Konzept & Design des Systems:  
EcoChallenge

• Beschreibung und Ergebnisse des 
Feldversuchs

• Zusammenfassung & Wissenschaftlicher 
Beitrag
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Bestimmung von
Verbrauchseffizienz

Persuasive Technologie

Community & 
Statistik

Mobile 
Endgeräte

Automobile MMI

Anzeige Elemente 
im Fahrzeug
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Unterstützung von Effizienz

Bisherige Systeme:

Echtzeit Feedback Anzeigen

 Fahrtnachbetrachtung & Community-Anbindung

EcoChallenge als Ortsbasiertes System:

Kombination von Echtzeit-Feedback über Fahrmanöver 
und Historie

Community als Vergleichsbasis und Tutor
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Motivation des Fahrers?

Design & Konzept der EcoChallenge.
Motivation des Fahrers.

TODO Ziel, Lösungsraum & 

Sammeln von Punkten für verbrauchseffizientes 
Fahrverhalten

Echtzeit-Vergleich mit anderen Fahrern 
(ermöglicht durch Ortsbasiertheit)

Verbrauchseffizientes Fahren als 
sportlicher Wettkampf & Spiel
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Vorgehen.

TODO Ziel, Lösungsraum & 

• Fragebögen & 
Anforderungserhebung

• Experten Befragungen

• Paper Prototyping

• Design Entwürfe
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Heterogene Displays im Fahrzeug.
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Design Entwurf.
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Video des Prototypen.

DEMO

Run.mp4
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Versuchsbeschreibung.
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Objektive Ergebnisse.
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Subjektive Ergebnisse 1/2.
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Subjektive Ergebnisse 2/2.

User Interface Design GmbH. AttrakDiff™. http://www.attrakdiff.de/, 15.02.2010

http://www.attrakdiff.de/
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Zusammenfassung.

ansprechendes Fahrerlebnis & 

hoher Spaßfaktor

hohe Akzeptanz & 

großes Motivationspotential

Beeinflussung des Fahrverhaltens 
nachgewiesen
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Kritik & Diskussion.

Ablenkung & Blickverhalten

Langstrecken & längerfristige Wirkungen

Weitere Untersuchungen: 

 History-Varianten

 Konkreteres Feedback 

auf effiziente Manöver

 Verbesserungsvorschläge nach der Fahrt
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Implementierung.
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Geschw.: 83 
Latitude: 47.31

Beschl.: -17,5
Abstand: 8
…

PHP Server

Challenges
POIs
Rank

History
Punktesystem
Fahrtaufschlüsselung
weitere Spielkonzepte
…

Fahrzeug-Bus zu UDP UDP zu Flash

Server verwaltet Wettkampfstrecken 

& User

Signale aus dem Auto werden 

gefiltert und an flash® weitergereicht
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kompetitiv

kurzfristig langfristig

nicht-
kompetitiv

öffentliche
challenge

private
challenge

EcoDomination

GeoForming

personal
history

Achievements

Training

Backup.
EcoChallenge Konzepte.
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Wann wurde auf das Geschwindigkeitsprofil geachtet?

häufig 
während der 

Fahrt
5

gelegentlich 
während der 

Fahrt
8

in 
Gleitphasen

7

im Stand
11

bei Ampeln
13

am Ende der 
Fahrt

3

Backup.
Subjektive Ergebnisse.


