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= Themenstellung.
Motivation.

= Steigende Bedeutung: effizienter Umgang mit

Ressourcen ) gﬁ \

= Grof3er Einfluss des menschlichen Verhaltens -

Beeinflussung des Fahrverhaltens | 1

= Unterstutzung bei effizientem Fahrverhalten

= Motivation durch ansprechendes Fahrerlebnis

Persuasives Konzept im Fahrzeug




2% Ubersicht.

* Forschung und Systeme zu Unterstutzung
eines effizienten Verbrauchs

? ' e Konzept & Design des Systems:
N EcoChallenge

* Beschreibung und Ergebnisse des
Feldversuchs

&£ . Zusammenfassung & Wissenschaftlicher
Beitrag
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=« @Grundlagen & Verwandte Arbeiten.
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Sero5s Design & Konzept der EcoChallenge.
Unterstutzung von Effizienz

Bisherige Systeme:

A = Echtzeit Feedback Anzeigen

1 = Fahrtnachbetrachtung & Community-Anbindung

EcoChallenge als System:

£ - = Kombination von Echtzeit-Feedback uber Fahrmanover
und Historie

* Community als Vergleichsbasis und Tutor
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Design & Konzept der EcoChallenge.
Motivation des Fahrers.

= \Verbrauchseffizientes Fahren als

sportlicher & Spiel

» Sammeln von Punkten fur verbrauchseffizientes
Fahrverhalten

= Echtzeit-Vergleich mit anderen Fahrern
(ermoglicht durch Ortsbasiertheit)

> M ‘JU ﬂﬂ j
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«ems  Design & Konzept der EcoChallenge.

Vorgehen.
* Fragebogen &
Anforderungserhebung
* Experten Befragungen J
\
* Paper Prototyping

- v__ I Design Entwurfe J
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Design & Konzept der EcoChallenge.

Head Up Display
(HUD)

_ "3*\ LUISE-KIES
‘* 300

Central Information
Display (CID)
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swo Design & Konzept der EcoChallenge.

TestChallenge
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«woe  Design & Konzept der EcoChallenge.
Video des Prototypen.

DEMO



Run.mp4
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Seite 1116 Feldversuch & Evaluation.
Versuchsbeschreibung.
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Objektive Ergebnisse.
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Feldversuch & Evaluation.
Subjektive Ergebnisse 1/2.
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£ wwwattrakdiff.de

hedonische Qualitat (HQ)

Feldversuch & Evaluation.

Subjektive Ergebnisse 2/2.

handlungs-
orientiert

| wwwattrakdifi.de

pragmatische Qualitat (PQ)

technisch - menschlich
kompliziert - einfach
unpraktisch - praktisch
umstéandlich - direkt
unberechenbar - voraussagbar
verwirrend - Obersichtlich
widerspenstig - handhabbar
isolierend - verbindend
laienhaft - fachmannisch
stillos - stilvall

minderwertig - wertvall
ausgrenzend - einbeziehend
trennt mich - bringt mich naher
nicht vorzeigbhar - vorzeigbar
konventionell - ariginell
phantasielos - kreativ
varsichtig - mutig

konservativ - innovativ

lahm - fesselnd

harmlos - herausfordernd
herkémmlich - neuartig
unangenehm - angenehm
hésslich - schén
unsympathisch - sympathisch
zuriickweisend - einladend
schlecht - gut

abstoftend - anziehend
entmutigend - motivierend

User Interface Design GmbH. AttrakDiff™. http://www.attrakdiff.de/, 15.02.2010
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http://www.attrakdiff.de/
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sewe  Schlussfolgerung & Optimierung.
Zusammenfassung.

p
ansprechendes Fahrerlebnis & ]

hoher SpafB3faktor
> | S
hohe Akzeptanz &
. grof3es Motivationspotential
N

Beeinflussung des Fahrverhaltens
nachgewiesen

\
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seoe  Schlussfolgerung & Optimierung.

History-Varianten

Konkreteres Feedback
auf effiziente Manover

Verbesserungsvorschlage nach der Fahrt

Weitere Untersuchungen:

Ablenkung & Blickverhalten )

Langstrecken & langerfristige Wirkungen
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L0220 Vielen Dank fuir lhre Aufmerksamkeit.

Challenge

Bt
\W¥/  PLATZ\
\ LATZ \ \1’ /\’,/25
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PHP Server

Server verwaltet Wettkampfstrecken
& User

Signale aus dem Auto werden
gefiltert und an flash® weitergereicht

1.2km r
90km/h 5
Fahrzeug-Bus zu UDP UDP zu Flash
\\ - Geschw.: 83
N 1101001101 B= Latitude: 47.31
I arE) 91'7‘ o= 0111010001 1 Beschl.:-17,5

=l Abstand: 8

Challenges

POls

Rank

History

Punktesystem
Fahrtaufschliisselung
weitere Spielkonzepte
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Backup.

EcoChallenge Konzepte.

kompetitiv

nicht-
kompetitiv

>

offentliche
challenge

—

Achievements

|

private
challenge

)

personal
history

A

langfristig

|

e

GeoForming

Training

|

kurzfristig
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Backup.
Subjektive Ergebnisse.

Wann wurde auf das Geschwindigkeitsprofil geachtet?

am Ende der haufig
Fahrt wahrend der
3 Fahrt
5

bei Ampeln__
E gelegentlich
_wahrend der
Fahrt
8
im Stand L,
_Gleitphasen

: 11
\ 8 7




