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Topic: 


• Physical AI Assistants

• Identification of new input/output metaphors for AI Assistants

• Brainstorming through prototyping 


Learning Objectives:

• Interdisciplinary collaboration  


• Prototyping experiences (Design Process)


• Critical thinking 
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What’s here ?

AI 









https://www.youtube.com/watch?v=vp52L6UlmJY
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15th of April - Kick-Off

Draft Timeline
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22th of April - AI Ideation Tools

Draft Timeline
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29th of April - Portfolio Wall

Draft Timeline
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06th of May - Prototyping Tools

Draft Timeline
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13th of May - Storyboards

Draft Timeline
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Portfolio Wall 
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Competitive Analysis….


http://www.jeongyounchoi.com/27891/291635/home/ux-ui-design-clover-car-interface-design
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Competitive Analysis….
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Where to start ? 


Scientific Community Portals:


Google / Google Scholar 

http://scholar.google.de

ACM Digital Library 

http://portal.acm.org/dl.cfm -> BibTex, Referenzen, Verweise

IEEE Xplore 

http://ieeexplore.ieee.org/Xplore/guesthome.jsp


http://scholar.google.de
http://portal.acm.org/dl.cfm
http://ieeexplore.ieee.org/Xplore/guesthome.jsp


Where to start ? 


Scientific Community Portals:


Zugriff auf diverse Literaturdatenbanken (ACM, IEEE) über LRZ-VPN und –Proxy:

https://www.lrz.de/services/netzdienste/proxy/zeitschriftenzugang/


Zugriff auf Zeitschriften:

https://www.lrz.de/services/netzdienste/proxy/documentweb/




Prof. Dr. Alexander Wiethoff, Prof. Dr. Marin Zec, Dr. Beat Rossmy
Johanna Schlechter

Introduction
Design Workshop 2 – Physical Prototyping



Austausch und Kommunikationsplatformen
Vorlesungswebsite
 Präsentationen & Literatur
 https://www.medien.ifi.lmu.de/lehre/ss24/dw2/

 LRZ Sync + Share
 Abgaben
 Korrekturen

Mailing Liste
 Ankündigungen
 Anmeldung: https://lists.lrz.de/mailman/listinfo/dw2-ss24

 Unter “Abonnieren von dw2-ss24” E-Mail Adresse, Name und Passwort setzen
 Anmeldung durch Link in Bestätigungsmail verifizieren

https://www.medien.ifi.lmu.de/lehre/ss24/dw2/
https://lists.lrz.de/mailman/listinfo/dw2-ss24


Leistungen
 Low-fidelity Prototyp

Physischer Prototyp
Video Prototyp (.mp4, etwa 5 Minuten)

Gruppen-Bericht (.pdf)
 Finale Präsentation (.pdf)



Teams



Kennenlernen
Wie heißt ihr?
Studiengang?
Was erwartet ihr von dem Kurs?
Stellt eure Superkraft vor



Teambuilding

Bildet Gruppen, die jeweils aus HCI, KuMM sowie Studierenden der HM 
bestehen. Der Kurs lebt von der interdisziplinären Zusammenarbeit.

6

Teamgröße: 4-5 Personen
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