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Kapitel 4 - Motorik

» Steering Law
e Interaktion mit beiden Handen
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Genauigkeit vs. Geschwindigkeit
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Fitts’ Experiment
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Ziele vergroldern, aber richtig!

Target Target Target

Start Start Start

http://www.particletree.com/features/visualizing-fittss-law/
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Nicht alle Pixel sind gleich (vor Fitts’ Gesetz)

O

Infinite Target Widths at Edges

O

Corners are the easiest places to reach
oo because they have infinite dimensions.

http://www.particletree.com/features/visualizing-fittss-law/
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Diskussion: Pie Menus
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Kapitel 4 - Motorik
 Fitts’ Law

e Interaktion mit beiden Handen
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Steuergesetz???

http://www.all-wallpapers.net/wp-content/uploads/2012/12/Winding-Road-Nature.jpe
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Zeit zum Befahren einer engen Stralde




Enge Stralden am Bildschirm
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vertikal: Fitts’ law
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Kurz Nachdenken: Computerspiele
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Kapitel 4 - Motorik

 Fitts’ Law
» Steering Law
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Yves Guiard’'s Experiment
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Beispiel: Golfspieler
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Die motorische Kette

REFERENCE

POSITION

L ips
140
v )
%’ !
' VARIABLE
MOTOR
>F’OSITION

a

separate RPs

common RP

Ma —
separate VPs

Ll

MDY

Ma

common VP

Mb

&

— o} —

RP for LH

VP for LH VP for RH |
RP for RH

C

RP for M1

[ bl I i VP for M2

VP for M1

Lags|—oftmrk]— U4 | B |—>

o L e 0

RP for M2 £ AL ‘ ‘
Ground Pelvis Shoulders Upper Lower
http://cogprints.org/625/1/jmb_87.html Leva' S Levef
Folie 17

Butz, Kruger: Mensch-Maschine-Interaktion, Kapitel 4 - Motorik



Photohelix: Beispiel fur die Verwendung
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Mini-Brainstorming

* Welche Handlungen im Alltag haben bzgl. der Hande eine

—symmetrische Verteilung?
—asymmetrische Verteilung?
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