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Die Xerox Star Workstation (von 1981)

:
XEROX 8010 Star Information System

Star provides integrated text and graphics, A variety of type sizes and styles may be used,
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i ; il http://www.youtube.com/watch?v=Cn4vC80Pv6Q



http://www.youtube.com/watch?v=Cn4vC80Pv6Q
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Quelle: http://blogs.msdn.com/b/b8/archive/2012/05/18/creating-the-windows-8-user-experience.aspx
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Comments on Mouse Usage in Windows 1

* “Mice are nice ideas, but of dubious value for business users” (George
Vinall, PC Week, April 24, 1984)

* “There is no evidence that people want to use these things.” (John C.
Dvorak, San Francisco Examiner, February 19, 1984)

* “| was having lots of fun, but in the back of my corporate mind, |
couldn't help but think about productivity.” (George Vinall, PC Week,
April 24, 1984)

* “Does the mouse make the computer more accessible, more friendly, to
certain target audiences such as executives? The answer is
no.” (Computerworld, October 31, 1983)

* “There is no possibility that this device will feel more comfortable to the
executive than the keyboard. Because of its ‘rollability,’ the mouse has
the aura of a gimmick...” (Computerworld, October 31, 1983)

* “The mouse and its friends are merely diversions in this process. What
sounds revolutionary does not necessarily help anyone with anything,
and therein lies the true test of commercial longevity.” (David A. Kay,
Datamation, October 1983)

Butz, Kruger, Hussmann: Human Computer Interaction, Chapter 15 - GUI for the PC Slide 6



Quelle: Wikipedia, http://en.wikipedia.org/wiki/Windows_2.0
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http://en.wikipedia.org/wiki/Windows_2.0

Windows 3
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At the Same Time: Mac OS 6
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"System6.0.8Macll" by Self made screenshot.
http://en.wikipedia.org/wiki/File:System6.0.8Macll.png#mediaviewer/File:System6.0.8Macll.png

Butz, Kruger, Hussmann: Human Computer Interaction, Chapter 15 - GUI for the PC Slide 9
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Quelle: http://blogs.msdn.com/b/b8/archive/2012/05/18/creating-the-windows-8-user-experience.aspx
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Der ,Start"-Button von Windows 95

Windows 95
Start button

Quelle: http://blogs.msdn.com/b/b8/archive/2012/05/18/creating-the-windows-8-user-experience.as
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Usability Probleme mit Windows 95

Windows 95
Usability Testing
1993



http://blogs.msdn.com/b/b8/archive/2012/05/18/creating-the-windows-8-user-experience.aspx

Windows 95 Installation Frustration
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Vista, Windows 7, Windows 8
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Windows 8: Kacheln - Konzepte von mobilen Windows 10: Sprachinterface (2015)
Benutzerschnittstelle fur den Desktop PC (2012)

Quelle: http://blogs.msdn.com/b/b8/archive/2012/05/18/creating-the-windows-8-user-experience.aspx
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lcons

Quelle: http://en.wikipedia.org/wiki/Computer_icon 16 22 32 48 64 128
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Elemente eines Fensters

® TextEdit Ablage Bearbeiten Format Darstellung Fenster Hilfe

der technologischen Entwicklung der Computertechnik besaBen diese
Personal Computer von Anfang an grafikfahige Bildschirme und ein grafisches
Eingabegerdt, die \term{Maus}, sowie die aus der Mainframe Zeit verbliebene
Tastatur. Sie verarbeiteten Daten in einem flichtigen {\em Haupt-} oder {\er
Arbeitsspeicher} und legten sie auf einem nichtflichtigen Speichermedium wie
einer {\em Festplatte} oder {\em Diskette} ab. Die Maus war als Eingabegerat
relativ gut untersucht und ihr Verhalten mit GesetzmdBigkeiten wie
\term{Fitts' law}\index{law!Fitts'}\index{Fittssches Gesetz}\index{Gesetz!
Fittssches} oder dem \term{steering law}\index{law!steering} gut zu
beschreiben.

Konzipiert waren sie zur Erledigung von Biro-Arbeiten, und einer der
konzeptuellen Vorldufer des PC, die Star Workstation (siehe Abbildung
\ref{fig:xeroxstar} auf Seite \pageref{fig:xeroxstar}), wurde auch von einer
Firma aus der Biro-Branche, Xerox, entwickelt. Da es darum ging, die
Arbeitsablaufe eines damaligen papierbasierten Buros auf den Rechner zu
ubertragen, lag es auf der Hand, die Objekte und Aktionen dieser Umgebung at
dem Rechner grafisch abzubilden (siehe hierzu auch Abschnitt \ref{sec:oai-
modell}). So entstand die \term{Desktop Metapher}\index{Metapher!Desktop} m:
ihrer Schreibtischoberfléche, den Ordnern, Akten und Dokumenten. Die Element
dieser Metapher sind uns mittlerweile so vertraut und erscheinen so
selbstverstandlich, dass sie im alltaglichen Sprachgebrauch oft mit den
Begriffen fir die technischen Umsetzungen vertauscht werden: Ein {\em

fur Desktop PC

Menu am Bildschirmrand

— Titelleiste mit Knépfen
vertikaler Rollbalken
Fensterinhalt

Schreibtischhintergrund
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Window Decorations

Thes is & chad of root

e gt e v v W
- Cramemed s
|
T - -

s -]
o [ -
-

o Qe

Desktop Effects X

Desktop Effects

| Enable Desktop Effects |

v

| % Close

LMU Munchen - LFE Medieninformatik - Mensch-Maschine Interaktion (Prof. Dr. Florian Alt) - SS2017

21




Kapitel 15 - Graphische Ul am PC

» Personal Computer und Desktop Metapher
 Das WIMP Konzept
* Fenster und Leisten

[- Menu-Techniken

« WYSIWYG

LMU Munchen - LFE Medieninformatik - Mensch-Maschine Interaktion (Prof. Dr. Florian Alt) - SS2017

22



Pull-Down-Menus
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Kontextmenu/Popup-Menu
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Von Tortenmenus zu Marking Menus
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Marking Menus
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Grundprinzipien der Direkten Manipulation

Kontinuierliche Manipulation von Objekten
und Aktionen

Physikalische Aktionen statt
Komanndospezifikationen

Schnelle Reversibilitat von Aktionen

Ben Shneiderman
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Vor- und Nachteile der DM 16

Pros| 3 EJ) Cons

Ubertreibung der Metapher
Einige Benutzer strapazieren die Metapher
der DM

Leicht zu lernen
Far Anfanger geeignet

Kann nicht auf alle Aufgaben

Erfahren Benutzer profitieren von DM angewendet werden
Erfahrene Benutzer kbnnen schnell arbeiten Nicht alles lasst sich durch Manipulation von
Objekten ausdriicken

Versus

Lernbarkeit Bildschirmplatz

Benutzer kbnnen im Verlauf der Zeit DM benotigt mehr Aktionsflache auf dem
Expertenfahigkeiten erlangen Bildschirm

Unmittelbare Ruckmeldung Kann langsamer sein

Benutzer kbnnen unmittelbar sehen, ob sich Die Manipulation der Maus ist nicht immer die
sich ihrem Ziel annahern. schnellste Methode zur Interaktion
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WYSIWYG

M Lorem lpsum W
r‘| H1 H2 N B 7/

1. Lorem Ipsum

Lorem ipsum, quia dolor
sit, amet, consectetur,
adipisci uelit, set quia non
numquam eius modi
tempora incidunt, ut labore
et dolore magnam aliquam
uoluptatem.

1.1 Quis Autem?

Quis autem uel eum 1ure
reprehenderit, qui in ea, qui
dolorem eum fugiat, quo
uoluptas nulla pariatur?

-1-

Quelle: http://en.wikipedia.org/wiki/WYSIWY G

M Lorem lpsum W

'm

\section{Lorem |Ipsum}

Lorem ipsum, quia dolor sit,
amet, consectetur, adipisci uelit,
set quia non numquam eius modi
tempora incidunt, ut labore et
dolore magnam aliquam
uoluptatem.

\subsection{Quis Autem?}

Quis autem uel eum iure
reprehenderit, qui in ea, qui
dolorem eum fugiat, quo uoluptas
nulla pariatur?

LMU Munchen - LFE Medieninformatik - Mensch-Maschine Interaktion (Prof. Dr. Florian Alt) - SS2017
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http://en.wikipedia.org/wiki/WYSIWYG

WYSIWYG?

USER FRIENDLY by J.D. "llliad” Frazer

IM CONFLICTED OVER
HTML S.
1

ALL OF THESE CHANGES

FROM THE SIMPLE PURITY
OF EARLY HTML DONE IN A OH? AND WHAT
TEXT EDITOR REMINDS ME WAS IT THEN?
OF WHEN FRONTPAGE CAME
ON THE SCENE WITH

WYSIWYG. T WAS MORE

FRONTPAGE IS aab il
NOT AND NEVER
HAS BEEN
WYSIWYG.

\

IM NOT SURE WE EVEN
NEED IT AND WHAT OF

COPYRIGHT 2007 J.D. "Nliad™ Frazer HTTP://WWW.USIRFRIINDLY.ORG/

g D

Quelle: http://www.userfriendly.org/cartoons/archives/07jul/uf010526.qif
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