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BLOCKPRAKTIKUM
MULTIMEDIAPROGRAMMIERING V&

e Eigene Blockveranstaltung (hervorgegangen
aus der Ubung zur Vorlesung)

* (Relativ) unabhangig von der Vorlesung
Multimedia-Programmierung



BLOCKPRAKTIKUM
IMULTIMEDIAPROGRAMMIERUNG

* Erste Veranstaltung 2009

— Urspriunglicher Fokus: Entwicklung von Flash-
Spielen

e Seit 2013: Umstieg auf JavaScript
— 2013: CreatelS-Framework
— 2014 & 2015: Phaser

 Dieses Jahr: Cocos2d
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ERGEBNISSE 2015

GOBLIN RACE

Distance : 24

Sahara Run

Thema: Endless Running



ERGEBNISSE 2074 e

0000

AUF WELCHEM PLANETEN MOCHTEN SIE
ABSTURZEN?

Spacehunter

Thema: Platformer



ERGEBNISSE 2015 2.

GUARDIAN OF THE EARTH

fllien Bounce ")

Thema: (relativ) frei



VORAUSSETZHNGEN

Studierende der Medieninformatik, Informatik
oder Kunst und Multimedia

Grundlegende Kenntnisse im Bereich Software
Engineering

Grundlegende Kenntnisse der
Webentwicklung

Programmierkenntnisse



EINP I STUDIUM

e Bachelor Medieninformatik

— \Vertiefendes Thema” im Rahmen der Module P17
oder P18 (6 ECTS-Credits).

— Kolloquium am Ende (Note ergibt sich aus:
Pflichtabgabe, Gruppenergebnis und Kolloquium).
Kein zusatzlicher Lernaufwand.

e Kunst und Multimedia

— Note ergibt sich aus der Vorlesung
Multimediaprogrammierung, keine separate Note



SCHEINKRITERIEN

Anwesenheitspflicht!

Erfolgreiche Teilnahme an den Ubungen
Ausarbeitung der Projektaufgabe im Team
Gleichwertige Mitarbeit aller Teammitglieder

Gemeinsame Prasentation aller Ergebnisse am
letzten Tag der Veranstaltung

Nachtraglich Fertigstellung in der dritten Woche
— Bugs, Probleme




ORGANISATION

Wo: CIP-Pool Amalienstralie 17
Wann: Mo-Fr 9.00 — 18.00 Uhr
Mittagspause: 12.00 — max. 13.30 Uhr
Kleine Pausen zwischendurch

Arbeitswerkzeuge:

— Cocos Creator, Texteditoren, Webbrowser,
Vektorgrafik- und Bildbearbeitungssoftware auf
eigenen Rechnern bzw. CIP-Pool-Rechnern

CIP-Pool-Regeln beachten!
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nformatics
unich

1. Woche

Mo-Di Einfihrung, Teamfindung,
Projektaufgabe, Projektplanung

Mi-Fr Teamarbeit

WE Frei!ll!

Mo-Do Teamarbeit

Fr Teamarbeit, Vorstellung der Ergebnisse,
Abschluss



ERSTE PHASE

Verschiedene Tutorials

Losen der Tutorials teils gemeinsam, teils
allein

Grundlegender Uberblick tiber die Tools
EinfGUhrung in JavaScript
EinfGUhrung in agile Entwicklung
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PAS PROJEKT

* Teams: 4-5 Personen
* Entwicklung eines kompletten Spiels
e Agiler Entwicklungsprozess
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ABSCHLUSSVORTRAG

* Demonstration des fertigen Spiels vor allen
Teilnehmern

e Kurze Prasentation (Slides):
— |deen am Anfang
— Umsetzung
— Probleme bei der Umsetzung
— Losungswege
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COCOS CREATOR

munich

) Cocos Creator - Dy - fire* —

Cocos Creator File Edit Node Presets Component Project Panel Layout Developer Help

Browser ¥ > Open Project

default

sprite-afias

sprite frame

siHexagonGrc layer/player Blend ..

DstBlend ..

Add Component

To start creating an animation, you need to

Add Animation Component

Novel authoring tool: scene editor, asset management, scripting, animations...
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Creative Suite, Blender, Inkscape, Textureracker, Auaacity,...
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nformatics

munich

8 ca i ipts) - Sublime Text ) —e - ——

File Edit Selection Find View Goto Tools Project Preferences Help

G TR CTIE ORI €T LT T € TR

[ AnimationContro|
[ AnimationControl
[ ButtonContral s
[ ButtonControl s

this.level base = [];
this.level overlay = [];

B Coinjs this.playerCol =
[ Coinjs.meta this._playerRou = ©;

[ Gamejs this.playerMove = true;

[ Gamejsmeta this.playerslide = false;

[ GameOverjs

[} GameOverjs.meta| this.hexagonArray = [1; =
[ Hexsgonis this.hexagonWidth = 64;

this.hexagonHeight 64; =
this.minRow = 05

[ Hexagonjs.meta

[ HexsgonGroup.s

[ Perlinjs 8 //initialize hexagons
[ Perlinjs.meta 9 this.hexGroup = new cc.Node();
B Playerjs 50 this.hexGroup.setAnchorPoint(cc.p(@,1))
[ Playerjsmeta 51 this.hexGroup.setPosition(cc.p(@,@));
52 this.node.addChild(this.hexGroup);
53 this.hexGroup.x += this.hexagonWidth/2 + (48@ - this.gridSizeX*this.hexagonWidth)/2 ;

this.hexGroup.y = this.hexagonHeight - 28 ;

o w

this.generateRandomRows (this.gridSizeY*2, this.gridsizex);

5

for(var i = @; i < this.gridSizeY; i ++){
this . addHexagonRow(i);

& J

3

// initialize player
this.node.removeChild(this.player);

this.hexGroup.addChild(this.player);

this.player.getComponent('Player').group = this;

var markerX = (this.hexagonWidth * (2 * this.playerCol + 1 + this.playerRow % 2) / 2) - this.hexagonWidth / 2;
var markerY = (this.hexagonHeight * (3 * - this.playerRow + 1) / 4) + 64/4;

this.markerStartPosition = cc.p(markerX, markerY);

this.player.setPosition(this.markerStartPosition);

this.player.setLocalZOrder(10@0);

// initialize input
this.leftDown = false;
this.rightDown = false;
this.canStepleft = false;
this.canStepRight = false;

e

Y

startGame:function(){

if(Ithis. running){
this.running = true;
this.checkNextSteps();

GRS ow

Atom, Sublime, Brackets, TextMate, TextWrangler...
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Kollaboration:

Git, SVN, GitHub, Trello...

n source

Sagnin

https://trello.com/

Ideen To Do

== C —
Einen neuen Querbehang kaufen, der Wasserdruck des Splilbeckens
zu den Schrankfarben passt einstellen

—
Alten Kihlschrank und Herd
entfernen

T c——
Neues Spillbecken einbauen
0

Topfaufhangung tber der Kiicheninsel

anbringen
" D&

Schubladenknéufe durch antike
Knéufe ersetzen

Neuen FuBboden verlegen

I

Eine Karte hinzufil

!

Kaufen Sie Farbe filr Schrénke

Eine Karte hinzufiigen,

Im Gange

Farben der Arbeitsplatte auswiahlen

Neuen Servierwagen kaufen

Neue Kiichenzeile entwerfen

arte hinzufi

Fertig!

—
Beauftragte Firma anrufen

L]
2

C—
Wasserhahn aussuchen, der zum
neuen Spiilbecken passt

nformatics

munich

Samantha Gobert

Menii

2280
o -

Aktivitat

%4 Taco hat Drill some holes in the
wall auf Topfaufhdngung Gber
der Kiicheninsel anbringen
abgeschlossen

¥

Taco hat Drill some holes in the
wall auf Topfaufhdngung tber
der Kiicheninsel anbringen als
unvollstandig markiert

¥

Taco hat Fyza Hashim zu
Topfaufhangung Gber der
Kiicheninsel anbringen
hinzugefiigt Jan 6, 2015 at 6:19 pm

¥

Taco hat Fyza Hashim zu dieses
Board hinzugefiigt

¥

Taco hat Checklist zu
Topfaufhangung aber der
Kiicheninsel anbringen
hinzugefiigt Dec 29, 2014 at 1:48 pm
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LINKS

nttps://www.codeandweb.com/texturepacker

nttp://particle2dx.com/

nttp://www.freesound.org/

nttp://sfbgames.com/chiptone
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https://www.codeandweb.com/texturepacker
https://www.codeandweb.com/texturepacker
https://www.codeandweb.com/texturepacker
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