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Ziele

v" Lauffdhige Android Entwicklungsumgebung aufsetzten
v' Erste Anwendung und Activity schreiben

Aufgaben

Aufgabe 1-1: Sehr einfachen Internetbrowser schreiben

e Erstellen Sie ein neues Android-Projekt mit Namen ,,Exercise01 [CIP-Kennung]

* Erstellen Sie eine einfache ausfiihrbare Activity, die nach ihrem Offnen die Webseite
http://www.medien.ifi.lmu.de 14dt und darstellt.

* Die Activity soll im Vollbildmodus laufen und keine Titelleiste und keine Android-
Systemleiste mehr zeigen.

* Informationen finden Sie vor allem im Developer Guide
(http://developer.android.com/guide) und in der Referenz
(http://developer.android.com/reference)

Abgabe

Geben Sie die Losung bis zum 19.05.2011 — 12:00 Uhr mittels Upload im Team-
Repository ab.

Legen Sie im SVN-Repository ihres Teams einen Ordner ,,Nachname® an und legen sie
alle Projektdaten dort drin in einen Ordner ,,Exercise01_[CIP-Kennung]“.

Stellen Sie sicher, dass das Projekt in eine Eclipse-Installation importiert werden kann.

Es ist nicht erlaubt die Aufgaben gemeinsam zu bearbeiten. Bitte beachten Sie dazu auch
die Hinweise zu Plagiaten. http://www.medien.ifi.lmu.de/lehre/Plagiate-Ifl.pdf
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