Medientechnik

Ubung - Einfilhrung



Ubungsbetrieb

» Informationen zu den Ubungen:

e (beinahe) jede Woche

* Programmieriibungen und Vorbereitung
auf die Praktika


http://www.mimuc.de/mt

Scheinvoraussetzungen

an allen drel Praktika teilnehmen

alle Hausaufgaben zu den Praktika
abgeben

mindestens 50% der Punkte aller
Ubungsblatter erreichen (ein Freischuss)

am Ende des Semesters (Praktikums-)
Ergebnisse prasentieren

KEINE Klausur!



Zeltplan

Datun T'j'hl_ulgen Eimfuhrung Praktikum | Praktikun
April | 24.04.-01.05 ﬂhlulg 1: SWING + MVC
01.05.-08.05 Emfithimng Foto (Retusche)
Ma  [98.05.-15.05. Ubung 2: Java2D
15.05.-22.05. Ubung 3: Bildbearbeitung Pralctiloum Foto
22.05.-29.05 Emfithrmng Video
49.05.-05.06. Emfuluung Rechte
Tuni 03.06.-12.06. Ubung 4: Effelcte in Video Pralktilourn Video
12.06.-19.4. Einfithiung Audio
19.06.-26.06. Ubung 5: Java Sound
26.06.-03.07. Praldiloum Audio
.| 03.07.-10.07.
el SN A7)

17.07.

-24.07.




Heute

Model-View-Controller
Observer

Java Swing

Programmieren und Debuggen



Entwurfsmuster

wiederverwendbare Losung flr ein regelmaliig
auftretendes Problem

grobe Klassen- und Methodenvorgaben, daher vor
allem fur objektorientierte Programmierung

vom Prinzip her aber in gesamter Softwareentwicklung
anwendbar (z.B. fur Projektmanagement, GUIs etc.)



Model-View-Controller

Model reprasentiert
Informationen -

VIeW Zelgt dlese * Hesponds 1o state queries

Informationen an und
stellt dem Benutzer
Interaktionsmaoglichkeiten

zur Verfugung SRR

Controller reagiert auf

Eingaben die Uber die P s
View kommen und Rl it ot

verandert das Model SO B

Quelle:

Controller
+ Defines application behavior
* Maps user actions to
model updates
* Selects view for response
» One for each functionality



http://java.sun.com/developer/technicalArticles/javase/mvc/

Model-View-Controller

Vorteile (u.a.):

— Unabhangigkeit zwischen Modell und
Prasentation => sowohl Prasentation
als auch Modell sind austauschbar

Controller

— mehrere Views kdnnen auf das gleiche
Modell zugreifen und werden
automatisch aktualisiert (Multiple
Coordinated Views)

— klarere Trennung => Ubersichtlicher,
weniger Fehler



import java.awt.event.™;
public class Controller implements [ActionListener| {

private MyObservable model;
private MyObserver view; Implementiert die actionPerformed-Methode

MVC

Controller

=

Controller fungiert als ActionListener

public Controller(MyObserver view){

this.model = new MyObservable();
this.view = view;

<«— Controller kennt Model und View

Fugt dem Model einen Observer,

this-model-addObserver(this-view);<F——da1vmw'mnnj

public void

actionPerformed(ActionkEvent arg0) {

this.model .increase();

Controller.java



Swing - Textfeld

Observer

View

Controller hort nun auf
ActionEvents auf dem Button

JButton but = new JButton('zahlen!"); J/

but.addActionListener(new Controller(this));

this.getContentPane() .add(but, BorderLayout.SOUTH);

‘ MyQObserver.java



Observer

Observer interessieren sich far
Information in Observable, die
sich andern kann

Beispiel: Eingabegerat (Maus,
Tastatur)

Observer

Observable

Observer

Observer




Observer

Losung: Observer

— Jeder Observer fragt in regelmaliig
zeitlichen Abstanden bei Observable
nach, ob sich die Information geédndert
hat (Polling)

Observable
Problem:

— Funktioniert zwar ganz gut z.B. bei der
Maus, aber:

— Wenn sich die Information nicht oft
andert ist der Grol3teil der Anfragen
tberfllssig

Observer Observer




Observer

Besser: Observer

— Observable weil3 genau, wann sich die
relevante Information andert und
benachrichtigt dann die Observer!

— Dazu mussen sich die Observer vorher
bei Observable anmelden, damit

dieses weil3, wer zu benachrichtigen
ist. Observable

Observer Observer



Observer In Java

Observer

Observable

. j(ava.L#tiI.Olg)server  java.util.Observable
Interface!

— Methoden: — Methoden:

update(Observable o, Object

addObserver(Observer 0)
arg)

deleteObserver(Observer 0)

setChanged()
notifyObservers()
notifyObservers(Object arg)



Beispiel

import java.util_*;

public class MyObserver

implements Observer

{

public void |update(Observable arg0, Object arglj

{

//do something..

}

MyQObserver.java



Beispiel

import java.util.™;
public class MyObservable extends Observable { Observable

private int counter;

public MyObservable(){
this.counter = O;

public void increase(){
this.counter++;
this.setChanged(); Model benachrichtigt Observer

this.notiftyObservers(); nach einer Anderung

A

public int getCounter(){
return this.counter;

MyQObservable.java



Swing

import javax.swing.>;

extends JFrame

public MyObserver(){
super(''Observer');

Observer

Funktionen auf einem JFrame:
Reagieren auf Schlie3en des

Fensters und Setzen der GrolRe

this.setDefaultCloseOperation(

this.setSize(200, 100);

WindowConstants.EXIT_ON_CLOSE);

MyQObserver.java



Swing

Observer

public static voird main(String[] args){
MyObserver obs = new MyObserver();

obs.setVisible(true); P BEx

MyQObserver.java



Swing - Textfeld

Observer

import java.awt.™;

private JTextArea zahl;

this.setLayout(new BorderLayout()); Layout festlegen

zahl = new JTextArea(''zahl™); ;Isrl;eérg:ﬁ;n Sgtzﬁ{jgg‘ﬁe”
zahl .setEditable(false);

this.getContentPane() .add(zahl);

A

MyQObserver.java



Swing - Textfeld

Observer

MyObservable observed = (MyObservable)argO;

zahl .setText(String.valueOf(observed.getCounter()));

Andern des Inhalts eines
Textfelds nach Anderungen

im Model

MyQObserver.java



Eclipse

Im CIP-Pool;

/soft/bin/eclipse-ide-3.3

E— Java- uebung7a’JAlTestjava - Eclipse SDK

File Edit Source Refactor Mavigate Search Project Ru Window  Help
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Eclipse

 Kurze Demo
— Projekt offnen
— Neue Klassen erstellen
— Ausfuhren
— Debuggen



	Medientechnik��Übung - Einführung
	Übungsbetrieb
	Scheinvoraussetzungen
	Zeitplan
	Heute
	Entwurfsmuster
	Model-View-Controller
	Model-View-Controller
	MVC
	Swing - Textfeld
	Observer
	Observer
	Observer
	Observer in Java
	Beispiel
	Beispiel
	Swing
	Swing
	Swing - Textfeld
	Swing - Textfeld
	Eclipse
	Eclipse

