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Organisatorisches
● Übungsgruppen aus 5 Teilnehmern
● 3 Übungstermine:
– Di 12-14 Uhr
– Do 12-14 Uhr
– Fr 10 -12 Uhr

● Scheinkriterien:
– Abgabe aller Lösungen verpflichtend (sowohl 

Einzel- als auch Gruppenlösungen)
– Bewertung von einer Einzel- und einer 

Gruppenaufgabe
– Teilnahme an Nutzerstudie
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Blatt 1 – Aufgabe 1

● Analyse mehrerer Webseiten von 
Fernsehanstalten

● Jeder aus der Gruppe analysiert eine Seite
● Fokus auf: Struktur, Navigation, 

Features/Inhalte
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Blatt 1 – Aufgabe 1
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Blatt 1 – Aufgabe 1
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Blatt 1 – Aufgabe 2

● Redesign der Webseite der ARD
● Fokus auf: „Usability“, Umstrukturierung und 

Einbinden von neuartigen Features („Web 2.0“)
● Minimalanforderung: grafisches Mock-up
● Optimum: Prototyp in Flash bzw. (X)HTML/CSS
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Blatt 1 – Aufgabe 2



MMI 2 - Übung, Arnd Vitzthum, Dominic Bremer, SS 2007 8

Abgabe

● Aufgabe 1: Freitag, 4. Mai, 9 Uhr (s.t.), eine 
Lösung pro Person

● Aufgabe 2: Dienstag, 8. Mai, 9 Uhr (s.t.), eine 
Lösung pro Gruppe

● Per Mail an: bremer@cip.ifi.lmu.de
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