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Transform3D TF = new Transform3D();

TF.set(new Vector3f(-1.0f,0.0f,0.2f));

TransformGroup TG = new TransformGroup(TF);

TG.addChild(new ColorCube());
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Shape3D shp = new Shape3D();

shp.setGeometry( Geometry geo );

sph.setAppearance( Appearance appear);
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Appearance app = new Appearance(); 

…

Box Tisch = new Box(1.0f,0.2f.2.0f,app)
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Inew Box(1.0f,1.0f,1.0f,Box.GENERATE_TEXTURE_COORDS |  
Box.GENERATE_NORMALS, appearance);

� ���� �����������2�� ��64

� ��$��������	�
�������7�'������
������$<���
!���������24

� �������

� ��5�� �

� ����������� �(�7����������$�������
���������
��

'8�8�����/����,��� ���� �����1�� �����



Java 3D – Tobias Lang
21

"��������
� "���������� ��������������� ���J�
������
����'����
������������� ��������F�������

� #��*�+����-��
���"�������������
�����
#�������������
����
���:��+��� �������������

� 1�������������:��+���  ��
�
���#����������� 

� /�����#�����������)����� ����#�����������I

� <����#�����������)����� �����?#�����������

� ����"����(�7���������
� �F��� ������2�8��&K8��4

� � �� ���9����� �������������:��+��� '�� �������



Java 3D – Tobias Lang
22

:��+��� .��  ��



Java 3D – Tobias Lang
23

/�'��������"����������
� ��'������
� �'��+��5�
���
���(�7��� 

� <���������  ��'��

� ��'������
� �"����(�7��� 

� ��'���������� �#����������� ����/������'�����"����
��
�(�7���

� :� �������
������
�����:���
 2"���+������ ������4

� ,��'�������
� �#����������� '������������

� "����������� ��
���������#������������� �9����6



Java 3D – Tobias Lang
24

�������:��+��� 
� :��+��� �����'-���-�������	���
��)�
���
���� ��������-��
�����  ��

� #�������'�24

� 3�����<��
����� �� ������
& F8�:8�3�����(�"3��+���2	�� ��+���8	(���L<�#<.��4

� �����  ������� 2����������� ��������4

� <�
��
�������"���+��������� �������-��


� 	9�����������
����:��+��� '���������������



Java 3D – Tobias Lang
25

#����������
� #������������ ��
���1��5�
������
����'��������������
:����'����������2	�� )��� ���)����84

� 	9�����������
����#����������

� 0�+�����������
����'���������� ��������
�	�� 

� �������������
���	���������������'������(�7��������

����'����2%������4



Java 3D – Tobias Lang
26

0�+�������
� 1�������������0�+������� :��+��� 

� 	�� �:��+���

� 	�� �/�����

� 	�� ����� ����

� 	�� �F���

� .�?0�+������:��+���

� �������'��#�������������



Java 3D – Tobias Lang
27

%������
� 0���������	�� ������-��
��������������
����'����
�� ��  ���2
������������� �����%������� 4�

� %��������������������!���%�� (�7����'������
� �
���

��� ����������(�7��������5��

� %������� ������������ �+)�
����� ��� ��9�����
���
!������������� �'������



Java 3D – Tobias Lang
28

%������&������?&.��  ��
� � ������+��
����������%������:��+��� 

� %������/�����:��+���

� %���������� ����:��+���

� %������F���:��+���

� �� ����������� �%������:��+���

� %������MMM:��+��� ����/������'�����(�7����
��'�����

� ,��'�������'������������

� <��������� ����
� �(�7���� ��'��



Java 3D – Tobias Lang
29

:����'��
��������� �%������
� #�������������
������������������������ �(�7��� 

� "�����

� ��'���������� �%���/�? +���"����
����
���
	�� ����
������

� ���������������� �
������������(�7����

� /�������-���;������������� ���2�����!���%��DE4

� F�������������
� �K8�(�7���

� 	�������������



Java 3D – Tobias Lang
30

:���������
� *�+������������������"�����+����������

� "���������� & !���
����������

� ��������������� & %�������� ������2'8�������4

� %�������� & %��������

� �������� & ���������

� "���������+�������������N������

� ����� ���O�� 

� =����

� 1�������
� �������  ������ 

� 0����+����  ��;��������&0������� ������
���



Java 3D – Tobias Lang
31

%����������&"������
���
�����������������������������	�������������
�

�������������������������������������������������������
�


�������������������� ��������������!"�����������

#$��������
����%����%&�������������
�����'����(�����

���%�����������������)��)�����
����������������
������

���������*���������+�����������������&��������,��)����

�����
��������&��
��������-����*���
������������������

�����������������.�/���
���������
�%��������������

0��&��
�������
��$�����������������.�/����1



Java 3D – Tobias Lang
32

1��-��
������������
� 	�� �0�+�������

� ���� �����������

� "��������

� %������

� :���������

� ��$�����

� ,���������




Java 3D – Tobias Lang
33

F� �������  ����*�+���
� 1�������

� G������H�'��������

� :��������*�+�����

� 3���5��

� ,�����+���"%#

� ���������

� %�������

� %����������

� 	�����+������������������������� ��
������
������'��������9 �



Java 3D – Tobias Lang
34

3�������#������������
� ����,�������

���;OO7�+�8 ��8���O���
��� O7�+�&��
��O��O

���;OO
�+������87�+�8 ��8���O
�+������O��������������O7�+��
O

� .���������*�+�����"%#

���;OO---8� 8�� �8�
�OP� �Q����O7�+�
��O�+��+��-& �����?8���

� "��������

���;OO---87�
8���

���;OO---87�+��
8���

���;OO-�� ���8� &��������8��8��O ����O�����O���RL���K����O


