Seminar Medientechnik
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Aufgabe zum Thema ,,3D-Bearbeitunqg‘

Modellieren Sie eine Landschaft bestehend aus Wasser, einer kleinen Insel mit einer
einfachen Palme und einer Sonne. Verwenden Sie fiir die Insel und die Palme jeweils
geeignete Texturen. Die Palme muss nicht detailliert modelliert werden, muss aber eindeutig
als Palme identifizierbar sein.

Bestimmen Sie geeignete Lichtquellen und verschiedene Kamerapositionen.

Fiigen Sie eine Flaschenpost im Wasser schwimmend hinzu, die in einer Animation mit
relativ natiirlichen Bewegungen (Wellen) an die Insel gespiilt wird. D.h. am Ende muss die
Flasche am Rand der Insel liegen. Die Flaschenpost besteht aus einer durchsichtigen Flasche
mit einem kleinen Stiick Papier darin.
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