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Klassenverband (EDV-Saal/Notebookklasse)
Name des Vortragenden

Die Antworten müssen natürlich durch die auf das bewertete Programm zutreffenden Antworten ersetzt werden.
	Klassenverband (EDV-Saal/Notebookklasse) 
	Programm

	
	
	

	Lerntheorie 
	

	1. Verfolgt die Software eine behaviouristische Lerntheorie? 
	nein

	2. Verfolgt die Software eine kognitivistische Lerntheorie? 
	ja

	3. Verfolgt die Software eine konstruktivistische Lerntheorie? 
	nein

	Lernsystemvoraussetzungen 
	

	1. Sind die Hardwarevoraussetzungen (RAM-Speicher, Festplattengröße, Bildschirmauf​lösung, Ton, etc.) sowie die Softwarevoraussetzungen (Art und Version des Betriebssys-tems)genau angegeben? 
	ja

	2. Werden die geforderten Voraussetzungen von den Zielsystemen erfüllt? 
	ja

	3. Falls Internetzugang erforderlich ist, steht er auch zur Verfügung? 
	?

	4. Ist ein absturzfreier Lauf des Programms auch nach längerem Gebrauch gegeben? (Am Zielsystem ausprobieren!) 
	nein

	5. Ist das Programm netzwerkfähig oder muss es auf jeder Arbeitsstation installiert werden? 
	nicht netz​werkfähig

	6. Werden Schul-oder Campuslizenzen zu angemessenen Preisen angeboten? 
	?

	Inhalt und Strukturierung 
	

	1. Existiert eine klare Strukturierung des Inhaltes in Teilkapitel? 
	ja

	2. Sind die Voraussetzungen für die einzelnen Kapitel und die Kapitelziel angegeben? 
	nein

	3. Ist der Aufwand (Schwierigkeitsgrad und Zeitangaben) der einzelnen Kapitel be​schrieben? 
	nein

	4. Lassen sich die Kapitel beliebig oft wiederholen? 
	ja

	5. Kann ein Kapitel/Modul innerhalb einer Unterrichtseinheit durchgearbeitet werden? 
	ja

	6. Sind die Inhalte fachlich richtig und auf dem Stand der Wissenschaft? 
	ja

	7. Gibt es ein (mit Hyperlinks verknüpftes) Glossar? 
	nein

	Bedienung und Benutzerführung 
	

	1. Lassen sich die einzelnen Kapitel einfach und direkt ansteuern? 
	ja

	2. Ist für das vorzeitige Beenden eines Kapitels eine Merkfunktion des momentanen Arbeitsstandes (elektronisches Lesezeichen) vorhanden? 
	nein

	3. Können die Arbeitsergebnisse abgespeichert und ausgedruckt werden? 
	nein

	4. Können Grafiken und Texte kopiert werden? 
	nein

	5. Ist eine durchgehende Hilfefunktion vorhanden? 
	nein

	6. Gibt es bei Übungen und Tests hilfreiche Fehlerrückmeldungen oder nur rich​tig/falsch? 
	Keine Übungen…

	7. Gibt es ein Tutorial zur Programmeinführung? 
	nein

	8. Ist das Lerntempo individuell bestimmbar? 
	nein

	Pädagogisch-didaktische Gestaltung 
	

	1.Welcher Art sind die interaktiven Elemente: 
	

	• Training & Drill 
	nein

	• Visualisierung mit explorativen Elementen 
	ja

	• Parametergesteuerte Simulation 
	nein

	• Offene Simulation 
	nein

	2. Ist der mediale Mehrwert des Lernsystems gegenüber Text/Grafik-orientiertem Lern​material erkennbar? 
	ja

	3. Vermittelt das Lernprogramm Erfolgserlebnisse? 
	nein

	4. Ist die Art die Lernprogramms motivationsfördernd? 
	ja

	5. Bei Tests: 
	

	• Werden die Fragen und Antworten in zufälliger oder immer der selben Reihenfolge angeboten 
	immer gleich


	• Sind die Tests auch als Mitarbeitsüberprüfungen verwendbar 
	nein

	• Sind die Testergebnisse abspeicherbar/ausdruckbar 
	nein

	• Werden nur reines Lernwissen oder auch Problemlösungen abgefragt 
	Keine Abfrage

	Multimediale Umsetzung 
	

	1. Ist für die multimediale Umsetzung der Lerninhalte ein ausgewogener Einsatz von Audio, Video und Text gegeben? 
	ja

	2. Enthält das Lernsystem für schwierigere Sachverhalte Animationen (bewegte Bilder und Videos)? 
	ja

	3. Sind im Lernsystem für Gegenüberstellungen Grafiken (unbewegte Bilder und Darstellungen) vorhanden? 
	ja

	4. Sind akustische Elemente (Töne und Sprachausgaben œ nicht bloß Hintergrundmusik) im Lernsystem implementiert? 
	ja

	5. Ist das Programm ohne Sprachausgabe verwendbar 
	ja

	6. Werden wichtige Informationen durch mehrfache und/oder mehrfarbige Hinweise gestaltet? 
	ja

	7. Unterstützen Hyperlinks eine sinnvolle Erschließung des Sachbereiches? 
	nein


